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Sammanfattning

Ett oansvarsfullt forhallningssitt till klimatet kan fa konsekvenser som kan leda till att
minskligheten blir tvingad till att hitta andra levnadsméjligheter inom, eller till och med bortom
solsystemets grinser. Ur denna problematik f6ddes idén om att sla ett slag for och férhoppningsvis
lyckas att f6ra intresset for rymdforskning vidare. Syftet med denna studie dr ddrfor att undersoka
hur barnbécker om rymden kommunicerar sitt innehill, di barnboken som medium innehar en
vildigt central roll i barns liv. Denna rapport behandlar barnlitteratur, serietidningsmediet,
narratologi, illustrations- och designteorier, samt karaktirsdesign. Studien har utférts genom en
kvalitativ textanalys med semiotisk och narratologisk inriktning. Resultatet av att analysera
barnbéckerna En resa genom rymden, Rymdresan och Zita i rymden visar att bockerna frimst
forsoker att kommunicera med hjilp av tillgingliggérande av sitt innehall genom igenkinning,
identifiering och paketerar detta i form av dventyrsnarrativ. Resultatet av analysen, tidigare
forskning och betrodda teorier anvindes sedan som grund for att kunna utforma en designlésning
som férhoppningsvis kommunicerar sitt innehill pa ett férdelaktigt sitt. Detta gjordes i form av ett

koncept for en barnbok om rymden.

Nyckelord: Barnbok, semiotik, narratologi, visuell kommunikation.



Abstract

An irresponsible approach to the climate can have consequences that can cause humanity to have
to find other ways of living within, or even beyond, our solar system. This problem sparked the
idea of furthering the interest in space research. The purpose of this study is to examine how space
themed children's books communicate their content, as the children’s book as a medium plays a
very central role in children’s lives. This report deals with children's literature, the comic book
media, narratology, illustration and design theories, and character design. The study was
conducted through a qualitative text analysis with semiotic and narratology focus. The result of
analyzing the children's books En resa genom rymden, Rymdresan and Zita i rymden show that
the books primarily try to communicate by making their content available through recognition,
identification and by packeting this in an adventurous narrative. The result of the analysis,
previous research and trusted theories were then used as basis for the design process of a product
that hopefully communicates its content in a beneficial way. This was done in the form of a

concept for a space themed children’s book.

Keywords: Children’s book, semiotics, narratology, visual communication.
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1. Introduktion

1 det hiir kapitlet presenteras studiens bakgrund, problemformulering, syfte och frigestillning.

1. 1. Inledning, bakgrund och problemformulering

Framtida generationer l6per risk att inte ha en jord att kunna kalla deras hem. Det ir i alla fall i den
riktningen som minsklighetens vanor och beteenden tar utvecklingen (Naturvardsverket, 2019).
Fragor om hallbarhet och klimatf6rindring ir nagra av de mest frekventa inslagen i den radande
samhillsdebatten. Det rader inget tvivel om att minskligheten, med stor framging, fordirvar sin
egen planet. Enligt Stephen Hawking (2018) kan konsekvenserna av minniskans oansvarsfulla
torhallningssitt till klimatet komma att, forr eller senare, tvinga minskligheten att skapa
alternativa utomjordiska levnadsmojligheter. Detta dr majligt endast om intresset for
rymdforskningen fors i arv, sa att teknologin kan fortsitta att utvecklas. Dirfor avser vi att utifrin
studien kunna skapa en designlosning som i teorin skulle, om 4n pi liten skala, kunna vara med och

bidra till den allmidnna nyfikenheten f6r rymden.

Under férarbetet drog vi inspiration av Hollywood-filmen Interstellar (2014) som i vildigt korta
drag har som syfte att férmedla ett spinnande science-fiction-dventyr delvis genom att lita de
fiktiva science-fiction-inslagen vara baserade pa verklighetstrogen naturvetenskap. Vi har forstitt
att en central anledning bakom filmens virldsomspinnande succé var att den lyckades fi en ytterst
tiktiv berittelse att ge sken av att den hade kunnat hinda pa riktigt. Detta grepp inspirerades vi av
och vickte idén om att tillimpa det pa en yngre malgrupp, da det skulle kunna fungera som en
effektiv inkorsport till ett vidare intresse for rymden. Vi har under forarbetet kunnat konstatera att
rymdfiktion riktat till barn sillan belyser imnen kopplade till rymden med vetenskaplig
férankring, i syfte att gora innehillet intressantare. Barnlitteratur med utgingspunk rymden, har vi
mirkt, ofta snarare belyser frigor om ensamhet och ovisshet, och anvinder da rymden som en
allegori for dessa. Alternativt ir barnbdcker om rymden ofta rent faktabaserade, i vilka man inte
arbetar med konkreta narrativ. Denna avsaknad av narrativ kan gora bécker mindre effektiva i
friga om formedling av innehill (Nikolajeva, 2017). De fa barnb6cker som vi trots allt har hittat

som férmedlar sitt innehéll primirt genom ett fiktivt narrativ, och med ett tydligt fokus pa



naturvetenskaplig information om rymden, gor detta frimst genom litterir text. I dessa barnbocker
agerar visuella illustrationer sparsmakade komplement, snarare in avgorande kommunikativa
verktyg, vilket dven kan géra bécker mindre innehillsfsrmedlingseffektiva (McCloud, 1993).
Siledes ser vi ett tydligt hal inom genren och dess utbud — nimligen fiktiva visuella rymdbécker f6r

barn med naturvetenskaplig férankring.

For att lyckas med vir designlosning kommer vi, i den hir studien, att underséka framgangsrika
rymdbdcker £6r barn. For att forsta hur dessa bocker gor f6r att férmedla sitt innehill pa ett
fordelaktigt sitt kommer vi att anvinda oss av en semiotisk analys, som mojliggor identifiering och
analys av de tecken som anvinds for att kommunicera innehillet. Metoden grundar sig i teorier
frin Peirce (1955) och Barthes (1957) och under studien kommer stort fokus att vara riktat mot
det visuella. Den semiotiska analysen kommer emellertid att kompletteras med teorier himtade ur
narratologin — nirmare bestimt Joseph Campbells (2008) narratologiska modell bjiltens vig.
Detta for att vi behover tillskansa oss forstaelse for hur berittelser, traditionellt sett, ir uppbyggda,
men dven for att ge oss sjilva mojlighet att kunna genomfo6ra en analys av narrativen i
barnbdckerna. Analysresultatet i kombination med betrodda designteorier kommer i sin tur att

ligga till grund for vir designlosning.

1. 2. Syfte

Vir studie syftar till att skapa kunskap kring hur rymdlitteratur f6r barn férdelaktigen
kommunicerar och formedlar sitt innehall. Detta for att vi, utifran resultatet, ska kunna utforma
ett koncept till en barnbok om rymden, med f6rhoppning om att si ett nyfikenhetsfré for rymden
i mottagaren. Vi ir dirfor inte ute efter att lata designlésningen utgéra ett pedagogiskt verktyg,
utan snarare ett stycke underhallning som introducerar malgruppen for rymden pa ett attraktivt
sitt. Det som gor studien vetenskapligt intressant ir att resultatet frin studien kan ha potential att
identifiera vilka de betydelsebirande elementen som anvinds inom barnlitteratur som handlar om
rymden ir. Dessutom tror vi vir designlosning kunna vara intressant tack vare dess originella
utférande. Den typ av designlosning som vi, utifran vir forstudie, tror kan tippa en lucka i

rymdbarnlitteratursutbudet ir en fiktiv och narrativtung bok som fokuserat f6rmedlar sitt innehall



genom visuella medel, men som 4ven grundar sig i naturvetenskap. Da barns identitet,
virldsaskiadning och intressen, enligt Tsao (2008), skapas i tidig dlder har vi bestimt att bokens
malgrupp bor stricka sig mellan aldrarna nio och tolv. Varf6r vi har valt att inte ga ligre 4n sa ir for
att vi ser ett virde i att lita malgruppen vara kapabel att ldsa och ta till sig av innehillet pa egen
hand. Forvisso har vi en férhoppning om att bokens underhallnings- och innehéllsvirde inte ska ga

forlorade bara for lisarens alder inte dnnu har natt eller har passerat den formella malgruppsaldern.



1. 3. Fragestalining
Utifrin ovannimnd problemformulering och syfte har vi landat i f6ljande frigestillning, som

kommer att ligga till grund for vir studie:

®  Genom vilka kommunikativa grepp formedlas fordelaktigen innehill i rymdlitteratur for

barn?



2. Begreppsdefinitioner

Under detta avsnitt definieras ett begrepp som forekommer under studien som kriver teoretisk

Sforkunskap.

2. 1. Det breda textbegreppet
Det breda textbegreppet innefattar all text som kan avkodas, tolkas eller lisas. Det innefattar alltsa

inte enbart skriven text utan dven betydelsebirande innehill som exempelvis bilder, tv-serier och

kroppssprik (Ekstrom & Moberg 2008, 5.18).

2. 2. Naturvetenskaplig forankring

I denna studie definierar vi naturvetenskaplig férankring som innehill som pa nagot sitt ir kopplat
till astronomi eller fysik, iven om det som kommuniceras i all visentlighet ir fiktivt. De
naturvetenskapliga inslagen i designlosningen ir inte tinkta att spela en traditionellt pedagogisk
roll, utan anvinds snarare som ett sitt att tillgingliggéra science-fiction-elementen. Detta da vi f6r
en hypotes for att ett fiktivt rymdnarrativ som lisaren upplever “skulle kunna hinda pa riktigt” dr

littare att ta till sig, och har siledes potential att upplevas som intressantare.

2. 3. Koncept till en barnbok

Vir definition av koncept till en barnbok innefattar ett genomarbetat omslag som presenterar det
visuella och konstnirliga manéret, tvi konceptuella utdrag ur innehallet vars syfte ir att
demonstrera specifika kommunikativa egenskaper hos bokkonceptets innehall och en formulerad
synopsis som narratologiskt kontextualiserar 6vriga delar av barnbokskonceptet. Funktionen fér
detta koncept dr att ge en bild av hur en riktig och fullstindig barnbok baserad pa konceptet hade

kunnat upptrida.
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3. Teoretiskt ramverk

1 detta kapitel presenteras teorier och tidigare forskning som ir av relevans for studien for att ge en

helbetsoversikt 6ver vdrt forskningsomrdde.

3. 1. Barnbdckers betydande roll

I Tsaos (2008) forskning pi barnlitteraturens roll som identitetsskapare redogér han f6r den
betydande roll som barnbocker har f6r malgruppen. Tsao (2008, s.109) menar att barnbécker,
férutom att vara ett viktigt hjilpmedel f6r att utveckla barns sprakkunskaper, dven har en
avgorande inverkan pa barns forstielse f6r samhillskultur, konsidentitet, identitetsskapande och
intressen. Andra forskare som vidare understryker barnb6ckers betydande roll under livets tidigare
skeden dr McCabe, Fairchild, Grauerholz, Pescosolido och Tope (2011) som redogér for hur
barnlitteratur ir ett sitt f6r barn att f6rsta vad som ir vackert och fult, vad som i4r uppnaieligt och
vad som ir utom rickhall. Barnbocker kan ses som ett bekriftande av verkligheten — en planritning

t6r minniskans kulturella virden och forvintningar (McCabe et al., 2011).

3. 2. Barnbokens Byggklossar

For att fordjupa oss i vad som definierar och utgér en barnbok i sin helhet har vi list och utgitt
fran Maria Nikolajevas (2017) bok Barnbokens Byggklossar. Nikolajeva (2017) bryter ner
konceptet barnlitteratur till dess mest fundamentala bestindsdelar, och di boken férdjupar sig i
vad som, dven pa ett psykologiskt plan, kommunikativt vigleder barn ser vi Nikolajevas slutsatser

som applicerbara pa vir studie och designlésning.

Nikolajeva (2017, s. 89-90) tar fasta pa motiv och teman som tva av de mest centrala byggstenarna
inom barnlitteraturen. Motiv beskriver hon som iterkommande monster i historien. S6kande,
kirlek och resa dr vanliga exempel pa litterira teman. Teman delas in i underkategorierna
huvudmotiv och bimotiv. Som benimningarna antyder utg6r bimotiv de sekundira motiven i
natarrivet, medan huvudmotiv ir detsamma som berittelsens huvudsakliga tema. Teman och
motiv kan, enligt Nikolajeva (2017), vara sivil explicita som implicita. Det ir samspelet mellan

teman och motiv som ligger avgérande grund f6r hur vil barnbocker ir utformade. Teman och
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motiv férekommer givetvis dven i litteratur avsedd f6r en ildre publik, men for barn ir tydliga
teman och motiv sirskilt viktiga. Detta da tydlig vigledning ir av visentlighet f6r att barn ska ha
mojlighet att ta till sig litteraturens narrativ och budskap. Ett talande exempel som Nikolajeva
redogér for dr temat sokande. Barndomen ir en extremt formativ del av livet, vilket ger berittelser
med inriktning pa s6kande hog igenkidnningsfaktor hos barn. Detta innefattar bade berittelser om
toremalsinriktat s6kande och berittelser som snarare fokuserar pa identitetssokande (Nikolajeva,

2017).

Nikolajeva (2017, s. 91) beskriver vidare att det, trots motstridiga asikter, inte finns nagra motiv
eller teman som inte kan eller bor forekomma i barnlitteratur. Det handlar snarare om hur dessa
teman hanteras och presenteras for lisaren. Hon forklarar att vissa livsstilssituationer sjilvfallet dr
av mindre limplig natur for barnlitteratur — till exempel samlevnad, yrkesliv, sexualitet,
reproduktion, férildraskap, aldrande och samhillsskikt. Dessa motiv och teman ir dock inte
bortcensurerade frin barnlitteraturen, utan de skildras snarare i andra skepnader; Aktenskap
motsvaras av relationen mellan forildrar och barn, romantisk kirlek och sexualitet ir i stillet

utbytt mot vinskap et cetera.

Det gar att dra tydliga paralleller frin Nikolajevas studie till var vision om designlésningen, dir vi
vill skapa en produkt som tillgingligg6r “vuxen” information och “vuxna” teman f6r barn. Hir ir
Nikolajevas (2017) idé om att alla teman och motiv kan portritteras i barnvinlig kontext klart

applicerbar.

3. 3. Understanding Comics: The Invisible Art

Barnbokens byggklossar ir skriven med utgangspunkt i barnlitteraturens narrativt strukturella
egenskaper och dimensioner, och trots att dessa egenskaper idr avgorande att ha i dtanke dven nir
man illustrerar for barnlitteratur ir det av oumbirlig natur att komplettera detta med mer
renodlad forskning pa bild och form i berittelser. Detta da vi, under var studie, framfor allt
kommer att formge en visuell designlésning. Dirfor har vi list boken Understanding Comics: The

Invisible Art, skriven av Scott McCloud (1993). Boken har som huvudsyfte att forska kartligga
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och vetenskapliggora serietidningen som konst- och berittarform betraktad. Da barnbécker, i
regel, ocksd bygger pa visuella illustrationer finns det uppenbara paralleller att dra mellan
serietidnings- och barnboksmedierna. For var studie ir vi frimst intresserade av vad McCloud har
att siga om illustrationers roll i narrativet, och hur de kan anvindas som ett effektivt

kommunikationsverktyg.

McCloud (1993, s. 27) beskriver att centralt f6r hur lisaren tolkar och upplever bilder och narrativ
ar pd vilket sitt karaktirer ir illustrerade. Som karaktirsillustratr har man ett beslut som man
maste fatta, vilket dr graden av realism som man dmnar tillimpa pa sina illustrationer. McCloud
(1993, 5. 30) benimner processen att abstrahera nagot realistiskt, exempelvis ett minskligt ansikte,
genom simplifiering av former och uteslutning av detaljer som cartooning. Férdelen med denna
process ir att den tillater illustratren och mottagaren att fokusera pa sirskilda detaljer och
inneborder i bilden och narrativet. McCloud (1993 s. 30) beskriver vidare att denna typ av
avskalning ir en effektiv metod nir man vill accentuera budskap och egenskaper i verket. Detta dr
ndgot som mer realistiska bilder inte besitter i lika hog grad. Cartooning giller emellertid inte
enbart illustration, utan giller likafullt andra medier, som exempelvis filmmediet. I filmnarrativ
torenklas nimligen bide karaktirer och berittelser for att intensifiera dessa element. Cartooning ir
dirfor inte en teckningsmetod, utan ett synsitt, applicerbart pa lingt fler kommunikationsmedier
in serietidningar. Dirf6r gir det att argumentera f6r att denna metod kan vara mycket anvindbar

vid illustration till barnlitteratur (McCloud, 1993).

McCloud tar dessa idéer vidare och beskriver hur vi minniskor ir en vildigt sjilvcentrerad art,
vilket har lett till att det ir hirdkodat i oss alla att se ansikten i nistan vad som helst, iven i doda
ting. Vi ser exempelvis ansikten i eluttag och pa frontstycken pa bilar, och vi tillskriver kinslor och
identitet dir det inte finns nigon. McCloud (1993, s. 31) menar att detta ir en central anledning
bakom varf6r vi minniskor ir si besatta av att avbilda virlden i alla méjliga skepnader och format.
Utifrin denna idé likstiller McCloud (1993, s. 34) det abstraherade och avskalade ansiktet med en
mask, dd masker ofta ir forenklade avgjutningar av ansikten. Forestill dig exempelvis klassiska

teatermasker och viktorianska maskeradmasker, dir maskernas huvudsakliga uppgift var att
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uttrycka specifika kinslor. Minniskans eget ansikte, menar McCloud (1993, s. 34), dven kan ses
som en mask. Ansiktet betraktas och observeras nimligen i detalj av alla f6rutom av biraren sjilv.
Nir man ler, till exempel, ser man inte att man fysiskt ler, men man litar tillrickligt mycket pa
“masken”, som ir ens ansikte att man med all sikerhet kan veta att man ler. Den mentala bild som
man har av sitt leende 4r dock inte densamma som den bild som minniskor runt omkring en har.
Minniskor utifrin ser nimligen ett leende ansikte tydligt och detaljerat, medan man sjilv snarare
ser en generell abstraktion av samma leende ansikte. Ens eget ansikte framstar alltsd som lika
avskalat och abstraherat som en seriekaraktirs. McCloud (1993, s. 35) menar att nir man betraktar
ett fotografi eller en realistisk avbildning av ett ansikte ser man det som nagon annans ansikte,
medan man i stillet ser sig sjilv nir man betraktar ett ansikte “inuti den tecknade virlden”. Detta ir
den primira orsaken bakom barns fascination f6r tecknade medier. Han liknar tecknad film och
tecknade serier vid ett vakuum in i vilket betraktarens identitet och medvetande dras. Vi observerar

inte mediet, utan vi blir mediet (McCloud 1993, s. 40).

Hir finns det flera paralleller att dra till Nikolajevas (2017) bok Barnbokens Byggklossar. Bada
forfattarna beskriver vikten av att erbjuda barn ett forum, eller ett tomt ark, att tillskriva sina egna
personligheter, idéer och drommar. Nir malgruppen utgérs av barn finns det fog att mena att
karaktirerna och narrativet bor vara vildigt tillgingliga for betraktaren. Som McCloud (1993)
beskriver blir det tecknade mediet som starkast nir betraktaren inte endast kan sitta sig in i
berittelsens kontext och empatisera med dess karaktirer. Det blir i stillet som starkast nir
betraktaren dven kan lita narrativets kontext och karaktirer f6rvandlas till och empatisera med

betraktaren sjilv.
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3. 4. Design of a TV Character with Visual Appeal for Preschool Children

For att komplettera forskningen pa barnlitteratur som kulturellt fenomen och serietecknande som
konstform och kommunikativt designverktyg har vi valt att f6rdjupa oss i en undersokning vars
syfte var att férsoka kvantifiera barns dragning till tecknade karaktirer. Detta f6r att kunna
kartligga vilka egenskaper hos tecknade karaktirer som barn framfor allt attraheras av, i syfte att
kunna implementera denna kunskap i tecknade utbildnings- och instruktionsfilmer. De
forskningsresultat som artikeln redog6r for ir av relevans for var studie da vi avser att skapa ett
illustrerat material som dr attraktivt for barn. Var malgruppsilder som stricker sig mellan dldrarna
nio och tolv skiljer sig forvisso frin dldern pa de forskolebarn som underséks i artikeln, men detta
anser vi inte vara ett problem da vi har svirt att tro att tecknade karaktirers visuella ideal skiljer sig
drastiskt mellan dldersgrupper. Siledes bor resultaten som man redogor for i artikeln vara

applicerbara dven pa vir studie.

John Baggaley (1985) redogér for en kvantitativ undersokning dir forskare dokumenterade 6ver
hundra barns reaktioner pa en rad olika tecknade och animerade karaktirer i informativ kontext.
Baggaley (1985) motiverar undersokningen med att ytterst fi studier, atminstone fram till det hir
tillfillet, hade gjorts pa barns TV-preferens i fraiga om utbildning och instruktion. Baggaley (1985)
nimner att tidigare forskning har visat att de attribut och beteenden hos TV-karaktirer som barn, i
storst utstrickning, ogillar 4r sidana som forknippas med auktoriteter. Han beskriver att barn har
en férmaga att forutse och motarbeta auktoritira meddelanden pa TV med hog triffsikerhet.

Dirfor vill Baggaley (1985) undersoka ifall det dr majligt att instruera barn utan att avskricka dem.

Av de atta TV-karaktirer som barnen fick i uppgift att uttrycka asikter om var en hundkaraktir
och en biverkaraktir de, sett till hela populationen, klart mest uppskattade. Andra attribut som var
utmirkande hos dessa karaktirer var att de bida var firgglatt illustrerade med tydliga konturer. De
upplevdes dessutom vara livfulla och underhillande. Slutligen beskrevs dessa tvi karaktirer ha
komiskt utmirkande drag — i det hir fallet i form av iégonfallande 6ron och tinder. I motsats till
hunden och bivern var de minst omtyckta karaktirerna firgbleka, mindre livligt animerade och

svarare att visuellt sirskilja frin de dvriga karaktirerna. Avslutningsvis konstaterar Baggaley (1985)
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att dessa kartlagda attribut kan ses som en god fingervisning nir designers utformar visuellt
tilltalande karaktirer for barn, men att de inte kan anvindas for att faststilla exakt hur informativa

medier riktade till barn bér utformas (Baggaley 1985, s. 41-48).
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3. 5. Semiotik

Di vi avser att undersoka hur rymdbécker for barn formedlar sitt innehall, bide i friga om bild och

text, ser vi en samling inslag frin semiotiken som en visentlig del av virt teoretiska ramverk.

Roland Barthes beskriver i sin bok AMytologier (1957) hur semiotiken, i och med det breda
textbegreppet, ger oss mojlighet att tyda alla typer av kulturella uttryck som “texter”. Dessa texter
kan alla tolkas, lisas och avkodas. Barthes redogor f6r hur det, inom semiotiken, finns ett antal
nivaer som ir grundliggande vid utforandet av en semiotisk analys. Dessa nivaer utgors av den
denotativa nivin, den konnotativa nivin och mytnivin. Pi den denotativa nivan aterfinns det
manifesta och uppenbara budskapet — den “objektiva” tolkningen av ett tecken. Pa den
konnotativa nivin ir det méjligt att identifiera associationer som ir undermedvetna och kulturellt
betingade. Mytnivin utgors av myter som ir uppbyggda av motsatsférhallanden, exempelvis
skillnaden mellan gott och ont. Myter kan enligt Barthes (1957) ses som kulturellt accepterade
konnotationer, som pa si sitt har blivit normaliserade inom en given kultur. Vi ser oss frimst ha
anvindning av att analysera den konnotativa nivan, f6r att pa sa sitt ha méjlighet att kartligga

vilka kulturellt betingade associationer som rymdbocker for barn strivar efter att férmedla.

Tvi andra begrepp som Barthes (1957) redogér for, och som vi ir 6vertygade om kan komma att
vara av relevans for vir studie, dr hans teorier om forankring och reld. Forankring innebir att ett
eller flera tecken eliminerar o6nskad tolkning. Det ir alltsa ett effektivt sitt att vigleda, och till och
med, styra betraktarens tolkning av en given text. Reld, 4 sin sida, ir en effekt som uppstir nir flera
tecken samverkar pa ett sitt som formar ett enhetligt och forstirke budskap (Barthes, 1957). Vi ir
overtygade om att bade férankring och reld kommer att aterfinnas i det empiriska material som vi
kommer att analysera. Denna teori blir dirf6r relevant att ha med f6r att bide kunna identifiera

och analysera rymdbdéckerna for barn.

Utéver tidigare nimnda begrepp kommer vi dessutom att anvinda oss av Charles Peirce (1955)
teori om teckentolkning. Peirce redogér for tre kategorier av teckentolkning — symbol, ikon och

index. Peirce (1955) beskriver symboler som en kategori av tecken som forutsitter ett mitt av
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kontextuell och social forforstaelse, medan ikon och index ir direkt kopplade till vad de faktiskt
representerar. Exempelvis kan grén firg vara en symbol for klimatmedvetenhet, men samma grona
firg kan i en annan kontext snarare symbolisera forgiftning och sjukdom. Dirf6r behover man lira
sig symbolers innebord for att kunna forstd dem. Ikoner, 4 sin sida, skapar mening genom att
tysiskt gestalta vad de representerar. Ett exempel pa detta ir fotorealistisk portrittmalning.
Slutligen ir index en kategori av tecken som uppnir betydelse genom att utgéra indikator f6r en
storre helhet (Peirce, 1955). Om man exempelvis pi gatan ser en blodpol innanfor en

polisinhignad kan man forutsitta att ett vildsbrott har begatts.

Av dessa teorier kommer konnotationer och index att vara mest birande under analysen, dven om

de 6vriga teorierna ocksa spelar en avgérande, om i4n en relativt tillbakadragen, roll.

3. 6. Narratologi

Narratologi definieras av Nikolajeva (2017) som en litteraturvetenskaplig inriktning som
huvudsakligen ber6r imnen om berittarteknik och texters uppbyggnad. Porter Abbott (2008)
redogor f6r hur en berittelse, i narratologisk bemirkelse, ir uppdelad i tvi olika begrepp — bistoria,
vilket definieras som hindelseutveckling och narrativ diskurs, som handlar om formedling. Vi har
identifierat en narratologisk modell som vi anser vara av sirskild relevans f6r var studie — nimligen
bjiltens vig. Med hjilp av denna modell kommer vi att kunna identifiera och strukturera det
narrativ som designlésningen kommer att bygga pa, bade i friga om litterirt och visuellt

historieberittande.

I The hero with a thousand faces redogér Campbell for en bevingad och vilkind modell 6ver
traditionell beroisk fiktion, som gar under benimningen hjiltens vig (Campbell, 2008). Campbell
lade grund f6r modellen genom att undersoka heroisk fiktion fran ett brett tidsspann, vilket
innefattade allt frin samtida verk till de tidigast dokumenterade legenderna och myterna. En av de
mest uppenbara gemensamma nimnarna mellan dessa heroiska narrativ som Campbell (2008)
kunde utrona var att de flesta av dem utgjordes av en cyklisk berittarstruktur. Campbell kunde

ocksi konstatera att detta dterkommande cykliska monster strickte sig 6ver kulturella grinser.
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Hjiltens vig utgdrs av tre huvudsakliga steg i hans cykliskt utformade berittelsemall — avfird,
invigning och dterkomst. Dessa tre huvudsakliga steg innehar dessutom en rad underkategoriserade
delsteg. Sammanfattningsvis kan dessa steg ses som en representation av hur hjilten ger sig,
trivilligt eller ofrivilligt, ivig pa ett dventyr till en okidnd virld, dir hen stéter pa bide utmaningar,
vinner och fiender och hur hen slutligen atervinder till den ursprungliga virlden efter att ha

tullfoljt sitt uppdrag.

Kort uttryckt kan man beskriva hjiltens vig som en formaliserad modell 6ver vilka konkreta
element som utgor ett attraktivt narrativ (Campbell, 2008). Dessa konkreta element dr nigot som
vi utan tvekan kommer att kunna identifiera senare i var analys, d4 virt material i olika hog grad

foljer en narratologisk struktur.

3. 7. Designprocessen och teorierna bakom den

Vi dr 6vertygade om att designteorier dr limpliga att vidare understodja vir studie med, di
skaparna av delarna av virt empiriska material med stor sannolikhet sjilva har f6ljt olika
designteorier vid utformandet av sina bocker. Pa si sitt kan vi skapa oss en bittre forstielse for
varfor skaparna har fattat de designbeslut som ligger till grund f6r bockerna. Det ir sjilvklart
viktigt att dven det grafiska arbetet i var designlosning ir vetenskapligt underbyggt. Dirf6r ser vi
oss, bland annat, utgi fran designteorier om firg och form som Bergstrom (2012) presenterar i sin
bok Effektiv visuell kommunikation. Boken har, under utbildningens ging, rekommenderats av
kursansvariga, vilket dr ndgot som vi ser som ett tydligt tecken pd att den ir erkint trovirdig.
Bergstrom bygger sin kunskap, inte enbart pa tidigare forskning, utan ocksa pa ar av erfarenhet
inom dmnena som behandlas. Denna bok kommer att anvindas under analysen men 4ven som st6d

under den grafiska formgivningen.
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4. Metodval och motivering

1 det héir avsnittet forklaras och motiveras den metod som bar tilldmpats under studien.

4. 1. Kvalitativ textanalys

Kvalitativ textanalys dr en metod som tillater forskare att genomféra djupgaende analyser av all typ
av text. Under vir studie kommer vi att tillimpa en kvalitativ textanalys pa utvalda barnbocker, for
att kunna tillskansa oss en djupare forstielse f6r deras meningsbirande element (Ledin & Moberg,
2013, 5.160). Da vi, genom att gora djupgiende analyser av ett avgrinsat antal barnbdcker, avser att
torsoka formalisera vilka komponenter som utgor en vildesignad och vilberittad rymdbok for
barn ir valet av en kvalitativ textanalys befogat. Pa sa sitt méojliggors undersokning av hur dessa
meningsbirande bestaindsdelar samverkar i syfte att férmedla textens innehill. Analysresultaten
fran den kvalitativa textanalysen kommer i sin tur agera empiriskt underlag for designen av vér

egen produkt.

4. 1. 1. Kvalitativ textanalys genom semiotik

En semiotisk analys som en del av den kvalitativa textanalysen ir limplig som metod i var studie, da
alla delar av vart empiriska material kan antas vara moéjliga att lsa, tolka och avkoda som text,
utifrin definitionen av det breda textbegreppet (Ekstrom & Moberg 2008, 5.18). Det dr bortom allt
tvivel att skapare av de barnbocker som ingar i virt empiriska urval har tillimpat olika
kombinationer av tecken i syfte att formedla deras innehall. Vi dr dirfor 6vertygade om att

semiotiken kommer att utgora en mycket anvindbar roll under den hir studien.

4. 1. 2. Kvalitativ textanalys genom narratologi

For att uppna en grundlig och mer nyanserad forstielse for virt empiriska material genom vir
kvalitativa textanalys har vi, utéver en semiotisk analys, valt att anvinda oss av narratologi i var
studie. D narrativ, i regel, utgor en oumbirlig del av barnbécker ser vi hjdltens vig som ett
anvindbart verktyg vid analysen av narrativen. Vi vill, pa ett vetenskapligt sitt, kunna urskilja hur

rymdlitteratur riktat till barn anvinder sig av narrativ for att formedla sitt innehall.
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4. 2. Urval och avgransning

Som vi, i tidigare avsnitt, har nimnt anser vi det vara pi sin plats att under vir studie analysera
rymdbdcker £6r barn. D4 visionen ir att formge en produkt som har som mail att férmedla en
intressant berittelse och som ir grundad i viss sanningsenlig naturvetenskap, 4r analyser av bide
fiktiva rymdsagor och regelritta faktabcker om rymden befogade. De tre bocker som ingar i det
empiriska materialet hanterar balansen mellan vetenskap och narratologisk fiktion pa vildigt skilda
sitt; En av bockerna ir en faktabok utan fokus pa ett traditionellt narrativ, en annan fokuserar helt
och fullt pa att formedla ett fiktivt narrativ och den tredje ir en slags hybrid mellan de tvi 6vriga
uppliggen. Var egen designldsning ir tinkt att primirt formedla sitt innehall genom ett fiktive
narrativ, men med naturvetenskapliga inslag som ett kompletterande stétteben. Detta gor
spridningen pi det empiriska materialet i friga om balansen mellan vetenskap och narratologisk
fiktion befogad. Med denna typ urval tror vi oss kunna uppna en nyanserad bild av hur

rymdbdcker £6r barn férmedlar sitt innehall genom béide narrativ och naturvetenskap.

For att besluta oss om ett konkret och avgrinsat urval som 6verensstimmer med de egenskaper som
vi redogjorde f6r i féregaende stycke formulerade vi kriterier som, i sin tur, hjilpte oss att
konkretisera en urvalsprocess. Da syftet med var studie ir att skapa ett koncept till en barnbok som
ir intressant, bade i friga om historieberittande och formedling av rymdinnehill, f6reféll det sig
naturligt att frst och frimst lita det empiriska materialet avgrinsas till barnb6cker som, pi ett
eller annat sitt, har rymden som en central del av narrativet. Ut6ver avgrinsning i friga om
skadeplats, malgrupp och huvudsakligt tema utgick urvalsprocessen fran de populiraste triffarna
nir vi anvinde oss av ett flertal olika sokmotorer for att hitta rymdlitteratur for barn. Utifrin
sokfrasen “rymdbaocker £6r barn” kunde vi utse tre barnbocker som alla har silt mycket, har fatt

goda recensioner och har fitt hoga betyg pa barnboksaterforiljares webbsidor.
Di vi ska utf6ra en kvalitativ textanalys har vi valt att avgrinsa oss till att analysera specifika

element frin bockernas omslag, mitt och slut. Detta for att skapa oss en s representativ bild av

helheten som mdojligt, och samtidigt som det mojliggor en grundlig analys av specifika tecken som
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alla dr av signifikans f6r innehallet. Hirnist f6ljer sakliga redogorelser for var och en av delarna av

virt empiriska material.

4.2.1. En resa genom rymden

Den f6rsta boken som vi har valt ut som en del av vart empiriska material dr En resa genom rymden
(2016), som ir en bok utgiven av férlaget Kinguru. Bokens originaltiteln dr A Journey Through
Space och ir skriven av Steve Parker, men som sedan har 6versatts till svenska. Boken introducerar
lisaren for vart solsystem och liknar formmissigt en renodlad faktabok. Di den designlésning som
vi avser att skapa har en informationsformedlande funktion blir denna boks faktaorienterade natur

relevant for vir analys, och siledes en intressant del av virt urval.

4. 2. 2. Rymdresan

Den andra barnboken som vi har valt att analysera dr Rymdresan (2010), utgiven av Fri Tanke
Forlag. Det ir en fiktiv barnbok som, pi ett medvetet och uppenbart sitt, tar avstamp i
verklighetstrogen naturvetenskap i sin fé6rmedling av en rymdberittelse. Detta faktum bekriftas av
att den folklige astronauten Christer Fuglesang, och tillika bokens férfattare, pa bokens
forsittsblad berittar detta for lisaren. Att boken ir en renodlad sagobok, men samtidigt har som
inbyggd funktion att informera naturvetenskap for lisaren, gor att den dverensstimmer vildigt vil
med vir vision om designlosningen. Med detta i atanke blir valet av denna bok sjilvklar for var

studie.

4. 2. 3. Zita i rymden

Zita the spacegirl ir forfattad av Ben Hatke och sedan versatt till den svenska versionen Zizta ¢
rymden (2017), utgiven av Bokforlaget Hegas. Boken fokuserar pa att férmedla ett narrativ som
utspelar sig i rymden. Att denna bok, i storst utstrickning, fokuserar pa att férmedla innehallet
genom ett fiktivt narrativ gor att den kompletterar de Gvriga tva delarna av vart empiriska material
vil, och skapar dirfor balans mellan faktaf6rmedling och fiktion i urvalet. Detta da En resa genom
rymden huvudsakligen fokuserar pi ett informationsbaserat innehall och Rymdresan ir en slags

hybrid mellan fakta och fiktion. Zita i rymden gor inte ansprik pa att beritta en historia som
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introducerar lisare for rymden i vetenskaplig bemirkelse, utan anvinder snarare rymden som en
skadeplats som representerar en fantastisk virld. Detta innebir att analysen av Zita i rymden
primirt gar ut pa att identifiera och analysera narratologiska element. Bokens rymdtema blir
saledes av relevans for studien da det kan agera en fingervisning f6r hur man kan stopa en fiktiv

berittelse i en rymdtematisk form.

4. 3. Tillvagagangssatt

Vi har utifrin tidigare forskning och teorier kunnat identifiera tvé kategorier av férdelaktig
innehallsformedling som barnlitteratur bér forhilla sig till. Nikolajeva (2017) och McCloud (1993)
understryker vikten av att barnboksskapare forstir sig pa sin malgrupp, i friga om f6rvintningar
och behov — detta mynnar ut i att vi i analysen kommer att undersoka vilka betydelsebirande
element som innefattar tillginglighet. Campbell (2008) och Nikolajeva (2017) redogér dven f6r hur
narrativet ir en viktig komponent inom litteratur, och hur det ir sirskilt viktigt for barn.
Spinnande narrativ har, genom historien, bevisats vara tveklost effektiva i fraga om att intressera
mottagaren for innehallet — vilket leder fram till att vi, i analysen, 4ven kommer att underséka
barnbokens inkluderande av narrativ (Campbell, 2008). Dessa tva kategorier ir vi 6vertygade om
kommer att hjilpa oss att identifiera vilka komponenter i vart empiriska material som anvinds for
att formedla bockernas innehall. For att tydligt konkretisera hur dessa tva kategorier faktiskt

kommer att hanteras under analysen f6ljer hir sakliga definitioner:

e Tillginglighet definierar vi som element i det empiriska materialet som, pa ett eller annat
sitt, eliminerar allt tvivel om att boken i friga skulle vara avsedd f6r barn — det dr alltsi
malgruppsinkluderande element. Det innefattar element vars funktion ir att tillgingliggora

innehillet f6r mélgruppen.

e Narrativet definierar vi som de element som anspelar pa att fé6rmedla en spinnande och

attraktiv berittelse.
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Bada dessa kategorier innefattar allt frin visuellt manér till narratologisk beskaffenhet och

sprakbruk.

For att uppna en analysstrategi som ir grundad och férankrad i vetenskap avser vi i analysen
anvinda oss av nigra av de analysrekommendationer som Ekstrom och Larsson (2013, 5.71)
redogér for. Deras analysrekommendationer 4r sammanstillda enligt en flerstegsmodell som vi

presenterar i efterfoljande paragraf, men utifrin vir egen studie.

® Det forsta steget gar ut pa att tolka det empiriska materialet utifrin studiens teoretiska
ramverk. Detta infriar vi genom att individuellt studera virt urvals alla delar och f6ra
anteckningar, utifrin konnotationer; ikoner, symboler, index; forankringar, relder; steg ur

hjiltens vig och designteorier.

® I detandra steget kommer vi att identifiera genomgiende monster i det empiriska
materialet. Aven i detta steg utgdr vi frin vir gemensamma uppfattning om materialet for

att kunna uppna detta.

e I analysmodellens tredje steg uppmanas forskaren att soka efter det generella i det specifika.
Detta kommer vi att uppna genom att analysera specifika element ur det empiriska

materialet, for att kunna skapa oss en uppfattning om dess helhet, och vice versa.

® Det fjirde steget gar ut pa att bygga upp logisk bevisféring. Genom att koppla de
identifierade kategorierna, temana och ménstren till studiens teoretiska ramverk och

tidigare forskning ger vi vira tolkningar av materialet vetenskaplig tyngd.
® Det sista steget ir att soka slutsatser som framstir som rimliga, vilket vi kommer att uppni

genom att grunda dessa slutsatser och diskussioner i de foregiende stegen i

rekommendationsmodellen.

24



25



4. 4. Metodkritik

Nedanfor presenteras kritik som vanligen riktas mot kvalitativa textanalyser, och hur vi i vir

studie forhdller oss till den.

4. 4. 1. Intersubjektivitet

Kritik som ofta riktas mot kvalitativa textanalyser ir den subjektivitet som oundvikligen uppstar
vid tillimpandet av denna metod. Inom studier dir tolkningar utgér en central del har det ddrfor
utvecklats flera metodologiska regler som forskare bér félja. I var studie kommer tolkningar att
utgora en central del av undersokning, di vi kommer att utf6ra en kvalitativ textanalys. Det dr
utifrin dessa metodologiska regler som det ir majligt att bedma det vetenskapliga virdet i de olika
tolkningarna forskare gor. En av dessa regler ir intersubjektivitet, som gir ut pa att forskare ger sig
sjilva underlag att kunna gora en sa “korrekt” tolkning som méjligt (Ekstrém och Larsson, 2013).
Man vill alltsi nirma sig en si objektiv tolkning som mojligt, trots vetskapen om att ren
objektivitet, i det ndrmaste, inte existerar. Ekstrom och Larsson (2013) redogér for
intersubjektivitet och menar att en “korrekt” tolkning endast kan uppnis genom att andra
oberoende forskare skulle, vid utférandet av samma analys, kunna géra en nirmast identisk

tolkning av samma material.

4. 4. 2. Generaliserbarhet

Generaliserbarhet gar ut pa att en forskare ska kunna dra slutsatser om storre populationer eller
miljoer. For att generaliserbarhet ska kunna uppnas krivs det att forskare undersoker en storre
population. Di kvalitativa forskningsmetoder, som vir undersokning kommer att falla under
kategori for, snarare gir ut pa att gora analytiska djupdykningar pa firre, men mer specifika urval,
ir klassisk generaliserbarhet svir att uppna. Detta dr nigot som kvalitativa forskningsmetoder ofta
kritiseras for. Kvantitativ forskning erbjuder flera forskningstekniker som mojliggér arbete med
generaliserbarhet, som inte 4r applicerbara pa kvalitativa undersékningar (Ahrne & Svensson,
2015). Inom kvalitativ forskning gir det snarare ut pa att forsoka bevisa hur forskningsresultaten
och den kunskap som har uppnitts genom undersokningen ir majliga att tillimpa pé andra,

snarlika fall (Ekstrom & Larsson, 2013).
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4. 5. Validitet och reliabilitet

For att undersokningen ska bli sa giltig och tillforlitlig som méjligt, 4r en forutsittning att
undersokningen uppnir en hog niva av validitet och reliabilitet. Hog validitet uppnas genom
argument som tydligt har med unders6kningen och dess fragestillningar att gora, och att
undersdkningen infriar vad som utlovas. Reliabiliteten handlar, a sin sida, om att den information
som ligger till grund f6r unders6kningen ir korrekt och empiriskt insamlad (Ekstrém & Larsson
2013). Genom att understodja studiens analys med visentlig litteratur och tidigare forskning, och
att pa ett sakligt och transparent sitt presentera hur vi har genomfért vir undersokning kommer vi

att uppna en studie med bade hog validitet och reliabilitet.

4. 6. Forskningsetiska aspekter

Inom forskningsetik uppmanas forskaren att ha olika etiska aspekter i dtanke under
forskningsarbetet. Enligt Vetenskapsrddet (2017) ir det i huvudsak minniskor, som pi olika sitt,
utgor en del av forskningen som man bor ta sirskild hinsyn till. Trots att vi kommer att utféra en
textanalys utgor barn en tydlig, om 4n en indireke, roll i forskningsarbetet. Dirf6r vill vi inte
tumma pa vikten av att tydligt utga frin dessa etiska riktlinjer under arbetets ging, trots barnens
ytterst indirekta medverkan. Vi vill gora detta for att, si gott det gar, minimera risken for att nigra
barn tar nigon form av skada. Vikten av denna etiska varsamhet understryks av Tsaos (2008)
forskning pa barnbéckers tydliga roll som identitetsskapare och utbildare. Sammanfattningsvis gar
det alltsa att konstatera att det, bide pa gott och ont, ir méjligt att forma barn, vilket férutsitter

omsorgsfullt skapande frin producenters hall.
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5. Resultat och analys

1 det héir kapitlet presenterar vi den genomforda analysen och dess resultat utifrin temana
tillginglighet och narrativ. Dessa teman dterfinns inte i virt analysmaterial pa ett entydigt sitt,
utan gor sig uttryck i flera olika skepnader och former. De mest framtridande av dessa bar vi

formulerat som en rad kategorier som vi redogor for i analysen.

5. 1. En resa genom rymden

Nedan redogor vi for analysen av En resa genom rymden.

5. 1. 1. Tillganglighet
Hir redogor vi for de element vars funktion ir att tillgingligg6ra innehallet f6r malgruppen utifrin

kategorierna identifiering, igenkdnning och anpassad informationsformedling.

5. 1. 1. 1. Tillgdngliggérande genom identifiering

Vi kunde konstatera utifrin analysen att En resa genom rymdens alla illustrationer ir avskalade,

utgors av enkla geometriska former och anvinder sig av en klar och bred firgpalett. Detta ir nigot
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som ir genomgiende i hela boken och gir att koppla till cartooning som gor det littare for barn att
identifiera sig med innehallet (McCloud, 1993). Det ter sig saledes uppenbart att skaparna har valt
att formge illustrationerna pa ett stilistiskt och avskalat sitt f6r att appellera till malgruppen, vilket
ocksi forstirks av faktumet att bokens uppenbara huvudkaraktir utgors av ett barn. Hir skapas

tillginglighet genom identifiering med bokens huvudkaraktir.

Att boken anvinder sig av en huvudkaraktir framstir som betydelsebirande i sig, da det ir relevant
att anvinda sig av fiktiva karaktirer. Detta eftersom att de tilliter betraktaren att tillskriva dem
sina egna personligheter och egenskaper, vilket McCloud (1993) menar ir sirskilt viktigt nir
malgruppen utgors av just barn. En passage i boken dir lisaren, pa ett uppenbart sitt, bjuds in till
att identifiera sig med bokens huvudkaraktir 4r den pi sida fyra och fem, dir huvudkaraktiren
aterfinns tittandes upp mot en stjairnhimmel. Illustrationen ir ackompanjerad av fraigan “Har du
ndgonsin tittat upp mot natthimlen och undrat hur det skulle vara att susa fram genom rymden?”.
Huvudkaraktiren som tittar upp mot en fysisk natthimlen f6rankrar tolkningen att frigan ir
riktad till honom, men kan ocksa tolkas vara riktad till lisaren sjilv (Barthes, 1957). Di lisaren kan
tillskriva sin egen personlighet till karaktiren menar McCloud (1993) att denna fiktiva karaktir

kan ses som en representation av lisaren sjilv. Fragan blir pi si sitt riktad till lisaren.
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5. 1. 1. 2. Tillgangliggérande genom igenkanning

L;*Va i Imeen

Foremal som gar i omloppsbana
runt jorden, eller en annan
himlakropp, kallas satelliter.
Den forsta satelliten, Sputnik 1,

skots upp 1957, for ungefar 60
ar sedan. Den var ungefir lika
stor som en badboll.

Maria Nikolajeva (2017) redogor f6r hur inga imnen, i sig, ir otillgingliga f6r barn, utan att det
snarare handlar om hur man férmedlar och kontextualiserar dem. Hir ser vi ett tydligt exempel pi
hur En resa genom rymden infriar just detta genom att begripliggéra det svarbegripliga genom
anvindningen av allegorier med malgruppsbekanta fenomen. Sputnik 1, pa sida tolv, jaimf6rs hir
med en badboll, vilket har stérre potential att skapa igenkinning hos malgruppen, in en satellit
fran 1950-talet. Ett aningen avligset fenomen som en drygt 60 ar gammal satellit trots allt ir,
tillgingliggors f6r barn genom att stilla det i relation till nigot si konkret som en badboll.
Innehallet tillgingligg6rs hir med hjilp av igenkinning som skapas genom ett, fér malgruppen,
vilbekant objekt fran deras vardag. Den hir typen av tillgingliggérande allegorier 4r nigot som
torekommer frekvent genom hela boken, dir exempelvis storleksjimférelser mellan rymdfenomen

och fotbollsplaner och hus anvinds i syfte att skapa igenkinning, och siledes tillginglighet.

30



5. 1. 1. 3. Tillgdngliggérande genom anpassad informationsférmedling

la clig %jEﬂV!

du svara pa de har fragorna om solsyster

4. Vad kbrde astronauterna omkring med pa:ma

guterv’a"'n"t/i:é Mars?

Ett annat kommunikativt grepp som Ez resa genom rymden anvinder ir direkta fraigor som
uppmanar ldsaren till aktion — frigorna ir utskrivna under en rubrik som lyder “Testa dig sjilv!”.
Dessa fragor dyker upp nirmare bokens slut och framstir agera ett slags lixforhor om bokens
innehall. Lisaren uppmanas att besvara frigor till vilka svaren har avsléjats tidigare i boken. Det ir
uppenbart att boken forsoker att tillgingliggora sitt faktaorienterade innehall genom den typ av
interaktion som dessa fragor medfor. Kritik kan emellertid riktas mot detta kommunikativa grepp
da det onekligen konnoterar ett lixforhor, vilket genast for tankarna till skolan, som i sin tur ir
vildigt nira forknippat med auktoritira figurer (lirare) (Barthes, 1957). Attribut och beteenden
inom tecknade barnmedier som barn ogillar i st6rst utstrickning dr sidana som forknippas med
auktoriteter, dessutom kan barn ha en utvecklad férmaga att motarbeta budskap fran auktoritira
roller i barnmedier (Baggaley, 1985). Det dr maijligt att hivda att En resa genom rymdens
lixforhorsaktiga uppligg anspelar, om 4n indirekt, pa denna typ av auktoritira forhillanden mellan
boken och dess mottagare, vilket kan ha en negativ effekt i fraiga om lidsarens mottaglighet f6r

informationen.
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5. 1. 2. Narrativ
Hir redogor vi inte lingre f6r hur boken arbetar for att tillgingliggora sitt innehall, utan i stillet
tor vilka narratologiskt kommunikativa grepp som anvinds for att fi innehillet att framstd som

attraktivt.

5. 1. 2. 1. Narrativ i form av aventyr

[pskulning
Enda sattet att resa ut i rymden ar med en

rymdraket. Den drivs av de mest kraftfulla
motorerna i varlden.

Ménniskorna i kontrollcentralen pabdrjar
nedrékningen. Fem, fyra, tre, tva, ett ...
flammor skjuter ut ur raketen. Vi ar ivag!

Vissa raketer bar med sig maskiner, som
satelliter och robotliknande rymdsonder.
Andra bar med sig rymdfarkoster med
ménniskor som Kallas astronauter. Det tar
flera manader att forbereda resan. Allting
kontrolleras flera ganger.

Nar raketen lyfter skakar marken. Forst
kor den langsamt. Efter en minut gar den
snabbare an ett jetplan och efter nagra
minuter till gar den 25 ganger snabbare
&n jetplanet.

Trots En resa genom rymdens faktaférmedlande inriktning anvinds onekligen ett flertal tecken
som anspelar pa ett dventyrsnarrativ. Redan pa sida fyra och fem blir pojken erbjuden att f6lja med
pa en pastitt spinnande rymdresa. Detta kan ses som ett steg ur Campbells (2008) bjiltens vig —
nimligen kallelsen till Gventyret, vilket ingar i modellens forsta steg (avférd). Hir befinner sig
“hjdlten”, vilket i detta fall utgérs av pojken som syns illustrerad i bokomslagets f6rgrund, pa en
vilbekant plats och fir pl6tsligt anledning att limna den trygga miljon och i stillet uppticka nigot
okint. Detta okinda utgérs hir av rymden. Detta steg ur modellen ir inte det enda som
torekommer i boken, utan En resa genom rymden anvinder sig exempelvis dven av firden dver den
forsta troskeln som Campbell (2008) beskriver som klivet mellan den trygga och den okinda
virlden. Denna 6vergang representeras hir av en raketuppskjutning som, de facto, tar
huvudkaraktiren och lisaren frin jorden (den trygga virlden) ut i rymden (den okinda virlden).
Aven om boken inte gor ansprik p4 att férmedla en fiktionstung berittelse ir det uppenbart att
den inda anvinder sig av dventyrsnarratologiska element med syfte att gora innehillet mer

attraktivt.
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EI‘I resa genom

RYMDEN

Har clu nagonsin funderat aver oy

vad som rirms iry mden?

Hang med p4 en resa
bortom sofsqsmmcts granser
och up]}r.:'ml:: vart c)\‘.ro]iga

universum.

W

1SHN UTR

T

Det gar dven att konstatera att En resa genom rymden anspelar pa dventyr med hjilp av

uppmanande retorik. Ett tydligt exempel pa detta ir att det pa omslagets baksida stir “Hing med
pa en spinnande resa bortom solsystemets grinser och upptick vart otroliga universum!”. Ord som
» <«

“spinnande”, “resa” och “bortom solsystemets grinser” konnoterar alla dventyr, i synnerhet

utifrin denna kontext (Barthes, 1957).
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5. 2. Rymdresan

Nedan redogor vi for analysen av Rymdresan.

5. 2. 1. Tillganglighet
Hir redogor vi, likt vid analysen av En resa genom rymden, for de element vars funktion ir att
tillgingligg6ra innehallet f6r malgruppen utifrin kategorierna identifiering, igenkinning och

anpassad informationsférmedling.

5. 2. 1. 1. Tillgangliggérande genom identifiering

Rymdresan tillhandahaller stiliserade och forenklade illustrationer av minskliga karaktirer. Likt
En resa genom rymden gar det hir att dra kopplingar till McClouds (1993) teorier om cartooning,
vilket gor det littare for lisaren att identifiera sig med karaktirerna. Utdver ett stiliserat
illustrationsmanér genomsyras bokens visuella innehill av en bred och stark firgpalett. Det ir
kulturellt betingat att firgglidje och firgrikedom konnoterar barnslig lekfullhet (Barthes, 1957).
Detta gor det uppenbart att bokens visuella manér ter sig tillgingligt och inkluderande f6r dess

tinkta malgrupp.
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5. 2. 1. 2. Tillgdngliggérande genom anpassad informationsférmedling

Rymdresan gor tydliga ansprak pa att formedla vetenskapligt korrekt information till lisaren pa ett
pedagogiskt sitt, och det gérs primirt med morbror Albert som medlare. Morbror Albert, och
tillika narrativets mentorsgestalt, ir formgiven med barnlika proportioner. Han har exempelvis ett
oproportionerligt stort huvud i férhallande till kroppen och férhallandevis korta lemmar, vilket
alla dr visuella indikatorer pa barns anatomi. Att Albert, som trots allt ir vuxen och dirf6r kan
betraktas som en traditionell auktoritet, 4r formgiven pa detta sitt kan tona ner uppfattningen om
Albert-karaktiren som en auktoritet. Detta visuella grepp kan uppfattas som positivt i friga om
informationsférmedling, da Baggaley (1985) redogér for hur barn i stor utstrickning tenderar att
motarbeta informativa budskap frin auktoritira figurer. Dessutom ir den traditionella bilden att
mottagaren av auktoritetens budskap férhaller sig passivt infér informationséverforingen. Siledes
kan bilden av Albert som auktoritet nedtonas ytterligare da hans undervisning av vetenskapliga
fenomen snarare sker i form av en dialog mellan honom som avsindare och barnen som mottagare,

dir det ofta dr barnen som aktivt och nyfiket efterfragar informationen.
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Till skillnad fran En resa genom rymden fokuserar Rymdresan pa att formedla en fiktiv historia,
men berittelsen bottnar, trots det, i naturvetenskap. Boken utgir fran att vara verklighetstrogen,
men det ir lingt ifran alla betydelsebirande element som ir det. Nikolajeva (2017) redogor f6r hur
inga imnen bor otillgingliggoras for barn, utan att barnbocker i teorin kan belysa precis vilka
imnen som helst, férutsatt att innehillet dr formulerat pa ett tillgingligt sitt. Det gar att dra
slutsatsen att den fiktiva kontext som Rymdresans vetenskapliga informationsformedling sker
utifran dr till f6r att tillgingligg6ra den “avancerade faktan” for lisaren. Bokens fiktiva natur kan

ddrfor ses som ett sitt att paketera den nyttiga informationen pa ett attraktivt sitt.
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5. 2. 1. 3. Tillgangliggérande genom igenkanning

Markus och Mariana bor i ett fint rétt hus i en mellanstor stad i Sverige. De
bor didr med sin mamma, pappa och lillasyster Lillan. Familjen har ocksd en
hund, Rufus, som atminstone sjidlv anser att han dr den klokaste i hela huset.

Markus och Mariana har just kommit tillbaka
frdn sommarlovet. Familjen har en stuga 1
skiirgarden dir de brukar vara storre delen av
sommaren. Sé fort barnen fétt upp sina viskor
pé rummet sldnger de sig ver den stora hogen
av post som samlats under sommaren. Nagra
brev eller kort till sig sjdlva hittar de inte, men
allra langst ner 1 hogen ligger en liten rod
papperslapp. Pé den star det med svart tusch
”Kom over! Albert”.

Nir barnen laser lappen borjar det kittla i
magen. Farbror Albert brukar alltid ha nagot
nytt pd gang! Men det giller att vara forsiktig sa att inte mamma och pappa
blir oroliga.

Tillgingliggérande sker emellertid inte enbart genom att forsitta den vetenskapliga informationen
i fiktiv kontext, utan dven genom igenkinning. Igenkinning som kommunikativt grepp anvinds
flitigt genom hela boken. Exempelvis fir lisaren redan pa f6rsta sidan veta att historien foljer ett
syskonpar som bor med sina f6rildrar och en hund i en mellanstor svensk stad. Dessa element, som
anvinds i deskriptivt syfte, konnoterar tillsammans bilden av en svensk kidrnfamilj, vilket resulterar
i ate vildigt stor andel av malgruppen kan f6rmodas kinna igen sig, om 4n konceptuellt (Barthes,
1957). Detta gir att koppla till McCloud (1993) och Nikolajevas (2017) redogérelser for vikten av

igenkinning i barnbocker, for att 6ka lisarens mottaglighet f6r innehillet.
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.CHRISTER FUGLESANG

Nikolajeva (2017) redogér for vikten av att, i litterdra berittelser, implementera motiv och teman.
Ett av de mest effektiva exemplen pa teman och motiv ir s6kande, di det skapar hog
igenkidnningsfaktor hos barn. Alla av Nikolajevas exempel pa motiv och teman hintas det om redan
pa Rymdresans omslag, och blir direfter bekriftade under berittelsens ging. Att s6kande utgor ett
huvudsakligt tema i berittelsen indikeras, i huvudsak, genom bokens titel — resor sker nimligen
sillan utan nigot typ av mil. Vinskap som motiv gor sig uttryck i faktumet att det pa omslaget
aterfinns tva barn som delar samma upplevelse, vilket indikerar att de 4r vinner, oavsett om de ir
syskon eller inte (Peirce, 1955). Slutligen ser mottagaren barnen i sillskap av en farbror, vilket
genom bade kontext och visuell framstillning indikerar att de har en nira relation. Det bekriftas
forvisso i boken att farbrodern inte ir barnens forilder, men det ir av mindre relevans, di lisaren
enbart genom de tecken som omslaget kommunicerar forstr att de har en relation som liknar den

mellan barn och en forilder.
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5. 2. 2. Narrativ
Hir redogor vi inte lingre f6r hur boken arbetar for att tillgingliggora sitt innehall, utan i stillet
tor vilka narratologiskt kommunikativa grepp som anvinds for att fi innehillet att framstd som

attraktivt.

5. 2. 2. 1. Narrativ i form av dventyr

.CHRISTER FUGLESANG

Rymdresan anvinder huvudsakligen ett fiktivt dventyrsnarrativ som kommunikativ metod f6r att
térmedla sitt innehall. Illustrationen som pryder Rymdresans omslag forestiller tva barn och en
farbror, som alla tre ir if6rda rymddrikter, och som kliver ut ur en rymdfarkost. Den firgpalett
som anvinds for att illustrera den milj6é som karaktirerna befinner sig i bekriftar dess utomjordiska
natur, exempelvis dd himlen har en persikoaktig firg, snarare 4n en jordligt bla. Alla tre ser sig
fascinerat omkring nir de kliver ut ur rymdfarkosten. Resan, den utomjordiska platsen och
karaktirernas fascinerade ansiktsuttryck, ir alla betydelsebirande element som konnoterar dventyr

(Barthes, 1957). Dessa anvinds i syfte att skapa attraktion f6r boken och dess innehall.
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Rymdresan innefattar, likt En resa genom rymden, flera steg ur Campbells (2008) modell hjiltens
vig. Kallelsen till dventyret (Campbell, 2008) infrias med en faktisk inbjudan till barnen att
komma &ver till Albert. Steget som gir under benimningen kallelsen avvisas menar Campbell
(2008) dr nir hjilten, i detta fall barnen, forst refuserar dennes inbjudan till dventyret. Detta gors
visserligen inte av barnen sjilva utan snarare av deras mamma som siger att Albert enbart “haller pa
med dumheter” och att barnen inte bdr gi dit. Steget Overnaturlig bjilp, ir nir hjilten stdter pa
en beskyddare av nigot slag (Campbell, 2008). Denna beskyddare ir detsamma som en
mentorsgestalt, och i Rymdresan utgér morbror Albert just detta. Firden 6ver den f6rsta troskeln
infrias, precis som i En resa genom rymden, i och med en raketuppskjutning som tar barnen frin
den trygga jorden till den okidnda rymden. Valfiskens buk representeras ofta av en konkret knipa
som hjilten tvingas hantera och ta sig ur, och hur hjilten “pinyttfods” i och med detta. Detta gors i
Rymdresan i form av ett svart hidl som huvudkaraktirerna lyckas att ta sig igenom. Till sist infrias
dven steget Provningarnas vig som gar ut pa att hjilten provas under resans ging (Campbell,
2008), detta gors i ett flertal passager i boken, men ett tydligt exempel dr nir en av karaktirerna blir

tillfingatagen och barnen tillsammans behéver ridda honom.

Det gar att konstatera att Rymdresan innehiller betydligt fler steg ur hjiltens vig in En resa genom
rymden, vilket gir i linje med b6ckernas skiljaktighet i fraga om narratologisk fokus.
Implementeringen av dessa narratologiska element menar Campbell (2008) skapar ett attraktivt

innehill.
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Pi sida 62 far lisaren bevittna huvudkaraktirerna ater landa pa jorden, men hir flera miljoner ar
tillbaka i tiden — en tid da dinosaurierna fortfarande levde. Lisaren mots hir av en helsidetickande
miljobild, forestillande en tropisk djungelmiljé. Hir syns de tvi barnen ha klivit ut ur
rymdfarkosten. De ror sig pa ett varsamt sitt och ser sig dngsligt omkring. Att karaktirerna uppfor
sig pa ett sitt som indikerar att de 4r beredda pa att métas av nigot farligt anspelar pa spinning,

vilket onekligen 4r en av huvudingredienserna i dventyrsnarrativ (Peirce, 1955).
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Pi sida 51 presenteras lisaren for en bild som f6restiller hur rymdfarkosten med berittelsens
huvudkaraktirer ombord firdas mot ett svart hal. Narrativets beskaffenhet ir i sig vildigt
spinnande men f6rhojs med hjilp av visuell kommunikation anvindning av kontraster, bade i
friga om ljus kontra mérker och stort kontra litet. Anvindningen av visuell kontrast f6rser denna
illustration med dramatiska dimensioner, och skapar pa si sitt ett spinningseggande resultat
(Bergstrom, 2012). Utéver detta portritteras ofta svarta hal pa mystikbirande sitt i olika medier.
De blir saledes en slags representation av det okidnda och outforskade som rymden ofta férknippas

med, vilket ocksa ir ett kommunikativt element som skapar spinning.
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5. 3. Zita i rymden

Nedan redogor vi for analysen av Zita i rymden.

5. 3. 1. Tillganglighet
Hir redogor vi, likt vid analysen av En resa genom rymden, for de element vars funktion ir att

tillgingliggora innehallet f6r malgruppen utifran kategorierna identifiering och igenkinning.

5. 3. 1. 1. Tillgangliggérande genom identifiering

Som vi har redogjort f6r betonar McCloud (1993) vikten av att underlitta f6r lisaren att kunna
tillimpa sig sjilv och sina egna egenskaper pa bockers innehill. Detta uppnas mest effektivt genom
utformning av innehall och karaktirer som 6ppnar upp for 6msesidig empatisering — det vill siga
att genom tillginglighet lita mottagaren, pa sitt och vis, “bli ett med innehallet”. I Zita i rymden
anvinds flera kommunikativa och designmissiga grepp som 6verensstimmer med vad McCloud
(1993) beskriver som centrala delar ur den processen. Exempelvis beskrivs cartooning som
avgorande i den processen, vilket onekligen ir gillande i Zita i rymden. Zita i rymden ir nimligen,

dven den, formgiven utifrin abstraherade och stilistiska illustrationer.
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Under berittelsens ging fir lisaren bevittna Zita genomgi en personlig transformation, dir hon
vid narrativets borjan presenteras som osiker och feg inf6r den stora uppgiften, for att sedan
utvecklas till ndgon sjilvsiker och modig. Ett kommunikativt grepp som boken anvinder for att
visualisera skarven mellan fegheten och modet ir att Zita under en passage tilldelas den utstyrsel
som hon ska visa sig bira under aterstoden av berittelsen. Den for tvekldst lisarens tankar till
traditionellt visterlindska superhjilteutstyrslar, i och med manteln och Zitas initialer pa brostet. I
heroiska narrativ frin 1900- och 2000-talen ir det vanligt att 6gonblicket nir hjilten i friga
kommer 6ver sin drikt representerar dennes acceptans av bade sig sjilv och det ultimata ansvar som
uppdraget medfor (Brownie & Graydon, 2015). Sammantaget med McClouds (1993) teorier om
karaktirsidentifiering kan detta innebira att karaktirens utveckling kan rinna 6ver pi lisaren och

skapa en kinsla av personlig utveckling, vilket resulterar i identifiering.
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5. 3. 1. 2. Tillgangliggérande genom igenkanning

JAG 5A JU ATT
HAR VAR EN

Genom bokens ging uppmanas lisaren att kinna med bokens karaktirer, och i huvudsak
huvudkaraktiren Zita. Detta understryks av faktumet att stor vikt liggs pd att f6rmedla deras
sinnesstimningar. Detta gors i flera passager i boken, dir ett illustrativt exempel 4r att Zita, pa sida
32, syns sittandes ihopkurad med armarna omslutna runt knina. Bilden har ett avsmalnat och
vertikalt utsnitt och tarar rinner ner lings Zitas kinder. Hir anvinds flera kommunikativa tecken
som alla forankrar tolkningen av att Zita ir ledsen och/eller ingslig. Nagot som forstirker denna
sinnesstimning ytterligare dr faktumet att illustrationerna plétsligt utgir frin en blek och kall
firgpalett, vilket i manga kulturella sammanhang anvinds for att férmedla sorg och dysterhet
(Bergstrom, 2012). Serierutans vertikalt avsmalnande utsnitt anspelar dven det pa de negativa
kinslor som bilden formedlar, di ett tringt utrymme konnoterar ridsla och 4ngslan
(Nationalencyklopedin, 2020). Att Zita ir placerad i bildrutans nederkant och framstar som

torhillandevis liten i relation till de maskindelar som i 6vrigt fyller hela bildrutan anvinds i
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metaforiskt syfte for att konnotera att Zita kinner sig tyngd av den radande situationen. Det
anvinds alltsi flera kommunikativa tecken f6r att férmedla karaktirers sinnesstimning. Alla dessa

tecken arbetar for att tillgingliggora Zitas emotionella register, vilket biddar f6r empatisering och

igenkidnning med henne.

DETSTAREN | ™ 1\ E KoNSTIGT ATT e B
i KANNER MIG
Sﬁ%éﬁ%& | DU HAR SVART ATT GA. LITE RING-

DU AR FULL AV ROST.

-

AH, OM JAG HADE
BEN SKULLE JAG

SPARKA DIG!

7

KAMPA INTE EMOT,
MANNISKO-BARN.

Att formedling av karaktirers sinnesstimningar anvinds genomgaende i hela boken ir uppenbart,
vilket dels gors i form av intensiva bildsekvenser (som vi redogjorde f6r i foregiende stycke), och
dels dven i mer subtil anda i form av deskriptiva ansiktsuttryck och anvindning av karaktiristiska
och emotionellt bekriftande pratbubblor. Dessa pratbubblor ir antingen individuellt formgivna
for att tillhora en specifik karaktir, vilket underlittar forstaelsen for vilken karaktir som replikerna

tillhor i de bildrutor dir vederborande inte syns i bild, eller sidana som avsl6jar raidande
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sinnesstimning hos karaktiren. Gemensamt for de bada kategorierna av pratbubbeltyper ir att de
visuellt beskriver den talande eller tinkande karaktirens r6st, bade i friga om individuell rost och
emotionell rostpaverkan. Ett exempel pé detta ir att den tentakelf6rsedda karaktiren som ir if6rd
en dykarhjilms pratbubblor ir illustrerade med konturer som foljer ssamma visuella ménster som
karaktirens utmirkande tentakler. Detta innebir att lisaren forser karaktiren med en individuell
“rost”, vilket i sin tur skapar individuella personligheter. Nir fiktiva karaktirer besitter
verklighetstrogna personligheter har vi littare att, som lisare, empatisera med dem, vilket biddar
for igenkinning. Likt analysen i foregiende paragraf ir det tydligt att Zita i rymden synliggor
karaktirernas emotionella register for att underlitta 6msesidig empatisering, som enligt McCloud

(1993) ir ett effektivt kommunikationsverktyg vid formedling av innehall f6r barn.
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Nagot som sirskiljer Zita i rymden fran 6vriga delar av det empiriska materialet ir bokens
strukturella system som liknar vad som gar att hitta i traditionella serietidningar och serieb6cker.
De element som vi i huvudsak syftar till vara 6verensstimmande med ett traditionellt
serietidningsuppligg ir bokens implementering av individuella serierutor, pratbubblor och
semantiska ljudeffekter. Detta sitt att férmedla innehill pi menar McCloud (1993) ir effektivt pa
sa sdtt att mediet har potential att innefatta savil simplifierad tillginglighet som suggestiv
interpretation. Illustrationer som det huvudsakliga sittet for bocker att formedla sitt innehall pa
kan dven vara effektivt i friga om att kommunicera innehall f6r milgruppen (McCloud, 1993).
McCloud (1993) menar att det ir littare for barn att kinna igen sig i och ta till sig av narrativ som
ar visuellt berittade, di visuell framstillning som gar i linje med hans teorier om cartooning 6ppnar

upp for igenkinning.
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Zita i rymden innefattar dven Nikolajevas, (2017) teorier om teman och motiv. Det huvudsakliga
temat sokande uppfylls i och med narrativets centrala mil att hitta Zitas vin pa den okinda
planeten. Vinskapsmotivet infrias i och med Zitas alla relationer som hon bygger under resans
ging. Slutligen har vi kunnat identifiera motivet relationen mellan férildrar och barn i och med
Zitas relation till karaktiren Mozzy. Mozzy ir f6rvisso tekniskt sett inte ndgon férilder at Zita,
men hans sitt att agera en slags forildrafigur for Zita gor sig tydligt i och med att deras relation,
under berittelsens ging, utvecklas till nigot emotionellt och omhindertagande. Dessa teman motiv

anspelar alla pi att skapa igenkidnning mellan lisaren och bokens innehall.
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5. 3. 2. Narrativ

Hir redogor vi inte lingre f6r hur boken arbetar for att tillgingliggora sitt innehall, utan i stillet
tor vilka narratologiskt kommunikativa grepp som anvinds for att fi innehillet att framstd som

attraktivt.

5. 3. 2. 1. Narrativ i form av aventyr

Zita i rymden anvinder sig av flera kommunikativa grepp som anspelningar pa
dventyrskonnotationer. Det mest uppenbara ir berittelsen i sig, dd den mest centrala komponenten
ir dess dventyrsinriktade uppligg. Zita fir under narrativets ging utforska en ny planet, triffa
vinner och ovinner, provas bide fysiskt och psykiskt for att mot slutet av berittelsen ridda
planeten frin dess underging. Pi planeten far Zita mota ett flertal 6vernaturliga varelser som
konnoterar dventyr da dessa varelser ir av skepnader som inte hor till vanligheten f6r minniskor,

vilket dven kan upplevas som spinnande (Barthes, 1957).

50



Utifrin analysen gir det att, dven i denna bok, konstatera att ett flertal steg ur Campbells (2008)
modell hjiltens vig aterfinns. Kallelsen till zventyret tar sig form av en portal — en d6rr in till den
okinda virlden. Kallelsen avvisas synliggors av att Zita avbojer kallelsen genom att hon blir ridd
och springer ivig. Steget firden 6ver den forsta troskeln spelar dven det en roll di Zita, likt
huvudkaraktirerna frin de andra delarna av det empiriska materialet, till slut tar sig frin den
vilbekanta virlden till den okidnda virlden (frin jorden till den frimmande planeten). Hon triffar
sedan karaktiren Mozzy som agerar representant for narrativets mentor, som i sin tur ir den
huvudsakliga komponenten i steget dvernaturlig bjilp. Steget valfiskens buk, som definieras av en
slags panyttfodelse av hjilten efter Gvervunnen prévning, gir att identifiera da Zita och hennes
vinner blir kastade i en fingelsehala. Hon slir sig fri och denna frigérelse kan ses representera den
panyttfédelse som definierar i valfiskens buk. Upphdjelsen beskrivs enligt Campbell (2008) vara nir
hjilten tilldelas ett 6gonblick av vilfortjint vila efter de manga provningar som hjilten har stillts
infor under resan. Vanligtvis uppstar denna vila strax innan uppdragets klimax och ger hjilten
mojlighet att forstd uppdragets djupare inneb6rd. Detta anvinds i Zita ¢ rymden i och med att
hon, tillsammans med sin mentor, fir en lugn stund att endast kunna blicka ut 6ver den plats dir
uppdraget ska na sitt slutmal. Slutligen infrias dven steget den yttersta gdvan, genom att Zita med
de kunskaper och firdigheter som hon har tillskansat sig under resans ging lyckas besegra hotet och

ridda virlden (Campbell, 2008).

Zita i rymden anvinder sig av betydligt fler steg ur hjiltens vig jimf6rt med tidigare analysobjekt.

Detta menar Campbell (2008) ir ett effektivt sitt att skapa ett attraktivt narrativ.
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Mot berittelsens slut fir vi se Zita och mentorn Mozzy blicka ut &ver ett stort slott. Det idr
kulturellt betingat att slott konnoterar slutmal pa dventyr och pi huvudkaraktirers sékande
(Barthes, 1957). Prinsessan som blir tillfingatagen i slottet och beh6ver riddas av en prins ir ett
klassiskt, och vildigt forlegat, exempel pa detta. Denna bild anspelar saledes i allra hogsta grad pa
spinning och férvintan. Detta f6rstirks ytterligare av bildens anvindning av storlekskontrast
mellan karaktirernas futtighet och det stora slottet. Bergstrom (2012) redogér for hur
storlekskontrast kan anvindas for att skapa och betona dramatik i bilder, vilket tydligt gér i linje
med denna bilds narratologiska syfte. Det gir dven att dra paralleller frin karaktirernas blick ut
6ver klippan mot slottet till Friedrichs malning Vandraren 6ver dimbavet, som har inspirerat
manga verk genom dren. Att bilden frin Zita i rymden ir formgiven pa det hir sittet syftar till att
vicka associationer till ett slags “lugn innan stormen” — ett sista mobiliserande andetag inf6r den

ultimata uppgiften.
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5. 4. Sammanfattning och slutsats av analysen

Nedan redogoér vi f6r hur En resa genom rymden, Rymdresan och Zita i rymden anvinder sig av
kommunikativa grepp for att f6rmedla sitt innehall. Hir vill vi sammanstilla vad som f6renar och

vad som skiljer de tre bockerna at utifran temana tillginglighet och narrativ.

5. 4. 1. Tillganglighet

De tre objekt som vi har analyserat anvinder sig alla av kommunikativa grepp som syftar till att
tillgingligg6ra innehillet for lisaren. En gemensam nimnare mellan alla delar av vart urval 4r att de
alla forhaller sig till ett abstraherat och stiliserat illustrations- och formgivningsmanér.
Karaktirerna ir illustrerade pa ett firgstarkt och forenklat sitt, fran vilket det gar att dra paralleller
till McClouds (1993) teorier om cartooning. Tillimpning av cartooning underlittar identifiering
med karaktirerna i friga, vilket i sin tur biddar for att lita lisaren “se sig sjilv” i dessa (1993).
Uppmanad identifiering med karaktirer ir mest noterbart i Zita i rymden, dir det liggs stor vikt
pa att formedla och forstirka huvudkaraktirernas sinnesstimningar, for att underlitta
empatisering med dessa. Dessa sinnesstimningar kommuniceras frimst visuellt, genom exempelvis
bleka och kalla firger nir sorg dr den ridande sinnesstimningen, eller klara och livfulla firger nir
boken dmnar att formedla gliddje. Ett annat kommunikativt grepp som dven det tillgingliggor
innehallet ir att vicka igenkinning hos lisaren. En resa genom rymden gor detta frimst genom
anvindandet av allegorier f6r att begripliggora det, for ett barn, svirbegripliga, medan Rymdresan
och Zita i rymden snarare gor ansprik pi att vicka igenkinning genom narrativens miljéer och
karaktirer och teman. Detta gir att koppla till McClouds (1993) och Nikolajevas (2017)
redogorelser for vikten av igenkidnning i barnbécker, for att 6ka lisarens mottaglighet for

innehallet.

Nigot som skiljer analysobjekten at ir deras sitt att formedla naturvetenskaplig information pa,
vilket Zita i rymden inte anvinder sig av 6verhuvudtaget. Trots att En resa genom rymdens och
Rymdresans tydliga informationsférmedlande fokus férenar dem skiljer sig deras sitt att formedla
information och fakta pa drastiskt. I En resa genom rymden férmedlas nimligen information pa ett

nistan auktoritirt sitt i form av textrutor och “lixférhér”, vilket Baggaley (1985) menar kan géra
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barn resistenta f6r informationen. Rymdresan, a andra sidan, later informationen férmedlas
genom en faktisk karaktir, som dessutom ir illustrerad pa ett vildigt tillgingligt sitt. Hir fir
lisaren i stillet informationsformedlingen portionerad till sig i form av en naturlig del av

narrativet.

5. 4. 2. Narrativ

Det gar att konstatera att alla analysobjekt, trots deras narratologiska och strukturella skillnader,
utgors av ndgon form av dventyrsnarrativ. Alla tre av béckerna inkluderar olika steg ur Campbells
(2008) hjiltens-vig-modell, for att skapa attraktiva narrativ. Detta dven om det sker i olika hég
grad. Forst och frimst gir att konstatera att antalet steg ur hjiltens vig som anvinds forhaller sig i
rak korrelation till béckernas narratologiska fokus. En resa genom rymden, som i ligst grad
formedlar en regelritt saga, innefattar vildigt fa steg ur modellen, medan det Zita i rymden, vars
nirmast uteslutande fokus ir att fortilja en dventyrsberittelse gar att identifiera nistan alla av
modellens steg. Rymdresan, som kan beskrivas som en slags hybrid mellan fakta och fiktion
befinner sig ndgonstans emellan de 6vriga tva i friga om anvindningsfrekvens av Campbells

modell.
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6. Designlosningen och dess grunder

1 det héir kapitlet presenteras vir designlosning, vad som ligger till grund for den och bur vi har

gatt tillviga under designprocessen.

6. 1. Fran empiri till strategi

Det som vi kommer att ta med oss frin analysresultatet till designprocessen ir de kommunikativa
grepp som bockerna anvinder f6r att, mest fordelaktigt, formedla sitt innehall. Vi vill siledes
identifiera sitt att, genom vir designldsning, gora innehallet sa tillgingligt och attraktivt for
malgruppen som méjligt genom identifiering, igenkinning och anpassad informationsférmedling,
da det ir dessa egenskaper som En resa genom, Rymdresan och Zita i rymden mest fordelaktigt har
anvint for att formedla sitt innehall. De tecken som vi kommer att anvinda for att anspela pa
ovanstiende kommer vi att komplettera med kommunikativa grepp vars uppgift ir att férmedla ett
attraktivt narrativ. Efter att ha dragit slutsatser av och dragit paralleller mellan vart teoretiska
ramverk och virt empiriska material har vi kunnat konstatera att de element som mest fordelaktigt

férmedlar innehall om rymden f6r barn ir:

- Cartooning — som biddar for identifiering.
- Teman och motiv — som skapar igenkinning.
- Visuell design — som anvinds for att ytterligare betona bide identifiering och igenkinning.

- Informationsférmedling — som paketeras pa ett attraktivt sitt genom narrativ.
Det ir dessa fyra punkter som har legat till grund for alla de designbeslut som har fattats under

designprocessen och lett fram till ett resultat. I nistkommande stycken kommer vi att sakligt

redogéra for varje steg under processen.
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6. 2. Designval och visuell formgivning

Det var flera beslut som behvde fattas f6r att landa i den slutliga designlsningen. Det forsta
steget i designprocessen var att konkretisera vad det faktiskt var for produkt som vi ville utforma
och hur den skulle formedla sitt innehall. Vi kom gemensamt, utifrin tidigare forskning, empiri
och vald malgrupp, fram till att designlésningen skulle vara ett koncept till en fiktiv barnbok som
férmedlar sitt innehill huvudsakligen genom visuell kommunikation, och som dessutom har viss
f6rmaga att vicka lisarens intresse f6r rymden. Under ett inledande skede skrev ner vara tankar och
idéer for att skapa oss en tydlig bild av vad designlosningen skulle innefatta. Utifran det kunde vi
sedan skriva en synopsis, i syfte att ge de visuella uttrycken ett narratologiskt ssammanhang, f6r att
pa sa sitt kunna paboérja skissarbetet. Under skissarbetet provades olika stilar och visuella uttryck, i
syfte att kunna testa och kontextualisera analysresultaten och teorierna himtade fran vart
teoretiska ramverk. Vi ville alltsi ta reda pa om det vi hade kommit fram till i teorin dven skulle ha

potential att fungera i praktiken. Under detta stycke har vi bifogat olika delar fran skissprocessen.

uaﬂleum)

Bild 1, 2, 3, 4 och 5 - Skissprocessen
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Nista steg i processen var att besluta vilket strukturellt system som designlésningen skulle f6lja,

exempelvis i friga om textmingd kontra bildmingd. McCloud (1993) redogér for hur

illustrationer som det primira sittet att formedla innehall pa kan vara en effektiv vig att ga nir

man har barn som malgrupp. Detta lig till grund f6r vart beslut att lita bokens narrativ

huvudsakligen berittas genom visuella uttryck, och dirfér tedde sig serietidningsformatet limpligt.

Detta sitt att férmedla innehall pa har potential att innefatta savil simplifierad tillginglighet som

suggestiv interpretation. Dessutom mojliggor formatet dven anvindning av storlekskontrast mellan

bildrutorna, for att skapa ett dynamiskt och spinnande geometriskt formsprak (Bergstrom, 2012).

DU, HAKAN. VET VI
ENS VAR DEN DAR
PLANETEN LIGGER?

JAVISST! VARA EXAKTA
KOORDINATER SAGER
ATT PLANETEN INGAR
| ETT STIARNSYSTEM
SOM LIGGER UNGEFAR

STRECK MELLAN
PUNKTERNA
SAKLART

KORTASTE STRACKAN
MELLAN PUNKTERNA?

VILKEN AR DEN

| 4

TJUGOFEM-

TUSEN AR
KOMMER JAG

JU ATT VARA
JATTEGAMMAL...

OM TJUGOFEM-
TUSEN AR!

FORUTSATT ATT
VIINTE TAR EN
GENVAG...

Bild 6 - Strukturellt system

EN GENVAG?!

DEN GENVAG SOM VI SKA TA GAR GENOM ETT
MASKHAL, OCH MASKHAL BOJER SJALVA RYMDEN.
PRECIS SOM JAG GJORDE MED DET HAR PAPPRET!

VI KAN ALLTSA FARDAS EN STRACKA SOM
INORMALT HADE TAGIT OSS TJUGOFEMTUSEN AR

PA BARA NAGRA SEKUNDER!
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Efter att ha beslutat oss for designlosningens serietidningsformat beh6vde det Gvergripande
illustrationsmanéret specificeras. Det tecknade mediet 4r som starkast nir betraktaren kan lita
narrativets kontext och karaktirer “forvandlas till” och “empatisera med” betraktaren sjilv, vilket
gors eftektivt med hjilp av cartooning (McCloud, 1993). Detta ir nigot som vi har forhillit oss till
vid utformandet av bokens alla karaktirer. Vi har valt att utforma karaktirerna och, mer eller
mindre, hela bokens illustrationsmanér utifran forenklade bilder av verkligheten. Vi gor
huvudsakligen detta genom anvindning av enkla geometriska former och avskalade figurer. En
ytterligare fordel med cartooning ir att det tilliter illustratoren och mottagaren att fokusera pa de
viktigaste detaljerna och innebé6rderna som finns i innehillet (McCloud, 1993). Trots bokens
overgripande science-fiction-tema har vi valt att f6rse huvudkaraktiren med vildigt vardagliga
klider, vilket kontrasterar henne mot den i dvrigt icke-vardagliga skideplatsen och de
icke-vardagliga karaktirerna. Att hon si uppenbart ir en “vanlig tjej” i en virld som ir allt annat 4n
vanlig forankrar tolkningen av att hon lika girna hade kunnat vara ldsaren sjilv (Barthes, 1957).

Detta skapar i sin tur identifikation och igenkinning (McCloud, 1993 & Nikolajeva, 2017).

Bild 7 - lllustrationsmanér och karaktéirsdesign
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Omslaget har en oerhort viktig funktion nir det kommer till att attrahera och locka mottagaren till
att lisa bokens 6vriga innehall, och detta ir inte minst aktuellt nir det kommer till barnlitteratur.
Vi har valt att utforma omslaget som en slags “innehallsforteckning” — en forhandsvisning for
bokens konceptuella innehall. Pa omslaget visas dirfor bade berittelsens huvudsakliga karaktirer
upp, men iven skideplats. Denna egenskap har visat sig vara gillande for alla tre delar av empirin,
vilket antyder att det 4r ett beprovat grepp. Dirfor ansig vi detta vara limpligt att tillimpa pa var
egen designlosning. I och med semiotiken har vi pd omslaget anvint oss av tecken som skapar
associationer till iventyr — omslaget anvinder sig av firger som i kombination med 6vriga
rymdrelaterade element bekriftar tolkningen av att narrativet tar karaktirerna ut i rymden. Detta
for att pa sa sitt skapa en kinsla av spinning hos lisaren, i och med de konnotationer om
utforskning och s6kande som rymden f6r med sig. Rymden ir spinnande, och det vill vi lyckas

férmedla genom vir designlosning.

Aret ir 2612 och jorden gdr knappt att kinna

igen lingre. Var hjilte Nova bor tillsammans
med sin pappa i vad som en gang var ett
vackert sommarparadis p4 den svenska
vistkusten, men efter hundratals ar av
miljoférstoring finns den grénska som en
gang gjorde var planet sd vacker inte lingre
kvar. I denna torra 6ken som nu tacker hela
jorden &r det den ondskefulla staten som
sitter pd makten, och som styr ménskligheten
med hjélp av det lilla vatten som fortfarande
finns kvar. Mdnsklighetens tid pa jorden ar
knapp, vilket tvingar Nova ut pa ett storslaget
Aventyr genom rymden pa jakt efter en ny
planet som minskligheten kan pabirja ett
nytt liv pa. Kommer Nova och hennes vanner
att évervinna de prévningar som star i deras
vég, eller kommer statens drém om fullstindig

makt att ga i uppfyllelse...?

NI e
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Bild 8 - Omslaget
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Ett annat element som aterfinns pa omslaget 4r den typografi som pryder savil framsidan i form av
berittelsens titel, som den deskriptiva text som pryder omslagets baksida. Dessa element ir i allra
hogsta grad betydelsebirande, och dirfér ville vi lata vara typografiska beslut vara vil genomtinkta.
Di omslagets illustrationer ir de huvudsakliga elementen ville vi inte att typografin skulle stjila
alltfr stor del av rampljuset, och dédrfor har vi anvint oss av osynlig typografi, som Bergstrom
(2012) redogér for. Diremot vill vi att typografin “talar samma sprik” som illustrationsmanéret, i
syfte att forstirka helhetsintrycket. Vi har saledes valt att lita rubriken utgéras av ett rakt och
enkelt typsnitt, men som ir gjort for hand. Detta for att lita typografin verensstimma med
omslagets, i 6vrigt, helt handgjorda uttryck. Den deskriptiva brodtext som aterfinns pa omslagets
baksida hade diremot lidit av att vara handskriven di dess lisbarhet ir av stor vikt. Beslutet foll
ddrfor pa typsnittet Proxima Nova Bold, som ir ett enkelt sans-serif-typsnitt med hog lisbarhet.
Trots sin enkelhet 4r det inte lika hdrt som exempelvis A7:al, som ocksa ir ett enkelt
sans-serif-typsnitt. Detta for att ett mjukare typsnitt passar vil ihop med ett barnboksuttryck

(Bergstrom, 2012).

Aret r 2612 och jorden gar knappt att kdnna

igen lingre. Var hjialte Nova bor tillsammans
med sin pappa i vad som en gang var ett
vackert sommarparadis pa den svenska
véastkusten, men efter hundratals ar av
miljgférstoring finns den gronska som en
gang gjorde var planet si vacker inte lingre
kvar. | denna torra 6ken som nu ticker hela
jorden ar det den ondskefulla staten som
sitter pd makten, och som styr ménskligheten
med hjélp av det lilla vatten som fortfarande
finns kvar. Mansklighetens tid pa jorden &r
knapp, vilket tvingar Nova ut pa ett storslaget
Hventyr genom rymden p4 jakt efter en ny
planet som ménskligheten kan pabérja ett
nytt liv p4. Kommer Nova och hennes vanner
att évervinna de provningar som star i deras
vég, eller kommer statens drém om fullstéindig

makt att ga i uppfyllelse...?
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Bild 9 och 10 - Typografi
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Beprovade teorier om grafisk formgivning, med primirt fokus pa firglira och kontrast, har vi
tillimpat pa vir designlosning. Firg ir, enligt Bergstrom (2012), bland annat ett effektivt sitt att
skapa och forstirka stimningar. Detta 4r nigot som vi har tagit fasta pa under skapandet, for att pa
sa sdtt kunna vigleda och férankra lisarens tolkningar av innehillet. Det exempel pa nir teorier om
firg och kontrast har tillimpats i detta syfte finns bifogat 6ver detta stycke. I den passage i
berittelsen som denna bild representerar befinner sig huvudkaraktiren i en situation dir hon
behéver ge sig ut pi en rymdpromenad. Hir slas hon av hur dndlés och majestitisk rymden ter sig,
och reagerar pa det med fascinerad hipenhet. Detta kinslouttryck har vi valt att illustrera genom
att anvinda 6verensstimmande ansiktsuttryck som referensmaterial, for att forsikra oss om att
huvudkaraktirens ansiktsuttryck ir verklighetstroget och siledes tillgingligt for lisaren. Denna
fascination och hipenhet forstirks vidare av det de rymdkonnoterande firger som lyser upp
karaktirens ansikte. Att karaktirens ansikte 4r upplyst rakt framifran representerar att hon, nistan
bokstavligen, frontalangrips av det som hon beskidar framf6r sig — alltsa rymden. Vi har valt att
tillimpa starka kontraster i bilden, bade i friga om storleksférhallandet mellan karaktiren och
miljon och i friga om ljus kontra mérker. Detta har vi gjort f6r att uppna ett dramatiskt och
dynamiskt uttryck, med férhoppning om att lata detta géra bilden mer attraktiv f6r betraktaren

(Bergstrom, 2012)

Bild 11 - Innebdllsformedling genom firg och kontrast
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Utifran var analys kunde vi konstatera att alla de tre barnb6ckerna som ingir i vart empiriska
material anvinder sig av teman i sina berittelser. Nikolajeva (2017) menar att teman ligger till
avgorande grund for hur vil barnbécker ir utformade. Detta da tydlig vigledning ir av
visentlighet for att barn ska ha majlighet att ta till sig litteraturens narrativ och budskap. Vi har
ddrfor valt att ha med det vanligast férekommande temat i barnbScker — sokande, da det skapar
hog igenkinningsfaktor hos barn (Nikolajeva, 2017). Temat s6kande uppfylls, dels genom valet att
den 6vergripande berittelsen handlar om att huvudkaraktiren och hennes vinner s6ker efter en ny
planet, och dels genom valet att lita huvudkaraktiren utvecklas under resans ging i hennes eget
identitetssokande (se bilaga A). Att huvudkaraktiren utvecklas tydliggors ytterligare av att hon har
en mentorsgestalt nira till hands under narrativets ging. Mentorns kommunikativa funktion ir att,
dtminstone till en bérjan, f6rse savil huvudkaraktiren som lisaren med kunskap som ir nédvindig
t6r att kunna begripa och hantera narrativets 6vergripande mal. Hur detta gors exemplifieras i
nista bildexempel. Att férekomsten av en uppenbar mentorsgestalt ir ett effektivt kommunikativt
grepp i fiktiva berittelser for malgruppen har vi kunnat konstatera utifrin studiens teoretiska
ramverk och dess analysresultat. I bide Rymdresan och Zita i rymden ir nimligen
huvudkaraktirerna férsedda med varsin uttalad mentor. Mentorsgestaltens vikt i fiktiva narrativ
understryks ytterligare av att Campbell (2008) dedikerar ett helt centralt steg ur

hjiltens-vig-modellen it dennes funktion.

Som vi tidigare har nimnt har vi, utover att skapa en underhallande berittelse, gjort ansprik pa att
lita berittelsen ha en viss naturvetenskaplig forankring. Flera av de rymdfenomen som
torekommer i vir designlosning ir, i olika hog grad, baserade pa naturvetenskap. Aven om hela
historien ir, helt och fullt, fiktionaliserad 4r inda science-fiction-elementen genomsyrade av
verklighetstrogen rymdforskning, vilket skapar intrycket av att innehillet inte befinner sig allt f6r
lingt ifran en plausibel verklighet. Vi har, utifran var analys, kunnat konstatera att information
blir intressantare och mer littillgingligt ju mer organiskt det upplevs. Dirfor har vi valt att, sd gott
vi har kunnat, integrera den vetenskapliga informationen som en naturlig del av berittelsen. I
anslutning till detta stycke har vi bifogat en konceptuell storyboard som representerar en passage

ur narrativet dir huvudkaraktiren och lisaren forses med naturvetenskaplig information pa ett
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organiskt sitt. For ytterligare narratologisk kontext f6r passagen, se bilaga A. En ytterligare fordel

med att i lita informationsférmedlingen utgéra en naturlig del av narrativet 4r att dess auktoritira

dimensioner inte blir lika framtridande. Utifrin analysen har vi kunnat konstatera att den

informationsformedlande vig som En resa genom rymden har valt att gi genom informationsrutor

och ett icke-narratologiskt uppligg kan ha negativ inverkan pi malgruppens mottaglighet for

informationen (Baggaley, 1985). Detta ligger till grund for vart beslut att integrera den

vetenskapliga informationen i narrativet.

DU, HAKAN. VET VI
ENS VAR DEN DAR
PLANETEN LIGGER?

TUSEN AR!

VIINTE TAR EN
GENVAG...

OM TJUGOFEM-

| JAVISST! VARA EXAKTA
KOORDINATER SAGER
ATT PLANETEN INGAR
| ETT STIARNSYSTEM
SOM LIGGER UNGEFAR
ATTA LIUSAR BORT!

FORUTSATT ATT

EN GENVAG?!

Bild 12 - Integrerad informationsformedling

VILKEN AR DEN
KORTASTE STRACKAN
MELLAN PUNKTERNA?

OM TJUGOFEM-
ETT RAKT TUSEN AR
STRECK MELLAN KOMMER JAG

JU ATT VARA
JATTEGAMMAL... Pt

PUNKTERNA
SAKLART

DEN GENVAG SOM VI SKA TA GAR GENOM ETT
MASKHAL, OCH MASKHAL BOJER SJALVA RYMDEN.
PRECIS SOM JAG GJORDE MED DET HAR PAPPRET!

VI KAN ALLTSA FARDAS EN STRACKA SOM
NORMALT HADE TAGIT 0SS TJUGOFEMTUSEN AR
PA BARA NAGRA SEKUNDER!
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Da var designlosning ir ett koncept £6r en bok har vi formgivit tvi bokmockups som visualiserar
och kontextualiserar bokomslaget. Vidare, ponerat att designlésningen vore en riktig bok, har vi
tinkt i marknadsf6ringsbanor. Vi ir medvetna om att marknadsf6ring inte ingir i vir studie, men
vi har 4nda valt att skapa material for ett marknadsforingsscenario. Detta har gjorts i form av en
animerad version av omslaget, som i teorin skulle kunna anvindas pa savil sociala medier som i

tysiska butiker (Se bilaga B).

Bild 13 och 14 - Bokmockup
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7. Avslutande reflektioner och fortsatt process

En intressant lirdom som vi tar med oss utifrin studiens resultat ir att vare sig det handlar om en
faktabaserad eller en fiktiv barnbok om rymden finns det tydliga likheter som dessa bocker
kommunicerar f6r att férmedla sitt innehall pa ett férdelaktigt sitt. Genom en kvalitativ textanalys
har vi grundligt kunnat undersdka vart empiriska material, och siledes har vi kunnat identifiera ett
flertal kommunikativa grepp som aterfinns i béckerna. Det bér nimnas att detta har varit en
smaskalig studie, vilket gor det svirt att svara pa hur en stérre del av utbudet av rymdbécker for
barn férmedlar sitt innehill. Det ir emellertid méjligt att betrakta studiens resultat som en viss
fingervisning f6r hur det kan se ut. Utifran studiens resultat kan vi géra en avslutande reflektion
gillande att en kvalitativ textanalys som metod har fungerat vil. Vi ser dock en tydlig brist med den
valda metoden, och det ir att representanter frin mailgruppen inte har fitt komma med egna
forslag till designlosningen. Vi har nimligen under processens ging haft som férhoppning att
designlosningen ska besitta f6rmagan att vicka nyfikenhet for rymden i mottagaren, vilket vi, pa
grund av vald metod, inte kan svara pi om vi har lyckats med. I borjan av arbetet hade vi bida idéer
om att komplettera var kvalitativa textanalys med fokusgrupper eller experiment. Dock, pi grund
av studiens begrinsade omfattning, blev det snabbt tydligt for oss att den idén skulle bli

svargenomfo6rd. Dirfor fattade vi beslutet att f6rhilla oss till endast en forskningsmetod.

I en fortsatt process hade det varit intressant att géra en mer mottagarfokuserad studie, exempelvis
genom att lita barn utgdra fokusgrupper for att pd si sitt lita deras expertis, i kraft av
malgruppsrepresentanter, bidra under designprocessen. Att vir studie saknar mottagarnas asikter
och utlatanden gor att vi har svart att se vér studie f6rse forskningsomradet med ett resultat som ir
kapabelt att sta pa egna ben. Den hade dirfor gynnats av kompletterande mottagarfokuserade
studier, men likt var f6rhoppning om att designlésningen ska besitta formagan att vicka ldsarens
intresse f6r rymden hoppas vi att var studie kan vicka intresse och bana vig for vidare studier pa

omradet.
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9. Bilagor

9. 1. Bilaga A - Synopsis

Det ir framtid och jorden gir knappt att kinna igen lingre. Var hjilte Nova bor tillsammans med
sin pappa i vad som en ging var ett vackert sommarparadis pa den svenska vistkusten, men efter
manga sekel av milj6forstoring finns den gronska som en ging gjorde var planet s vacker inte
lingre kvar, och den turism- och fiskeorienterade ekonomi som denna stad en gang var styrs nu i
stillet av en korrupt stat som anvinder den ynka vattenresurs som finns kvar pa jorden for att styra
folket. Det har gitt sa lingt att vatten numera ir den officiella valutan i denna dystopiska virld.
Bade pappa och Nova arbetar som mekaniker och hjilper till att bygga rymdskepp it den korrupta
staten (pappa ir anlitad och Nova hjilper honom), som anvinds till den statliga rymdflottan. Det
finns dock en utomstatlig motstindsrorelse som kallas f6r Planetjigarna. Planetjigarna malas av
staten upp som laglosa plundrare och erbjuder betalning i form av vatten f6r alla tips om var
planetjigarna hiller hus. Men i sjilva verket arbetar planetjigarna med att leta efter beboeliga
planeter dit man kan flytta minskligheten, men detta tycker inte den korrupta staten om da hela
deras ekonomi bygger pa den ridande vattenbristen — om minskligheten hade fitt normal tillging
till vatten igen hade systemet nimligen kollapsat. De vill dirfor till varje pris férstora for, och helst

av allt forinta planetjigarna.

Vad Nova inte vet r att hennes mamma linge var en framgingsrik planetjigare, men som aldrig
kom hem igen efter en expedition nir Nova var vildigt liten. Detta haller pappa hemligt d han ir
ridd fo6r att den enda familj han har kvar ocksi ska forsvinna ut i rymden och aldrig atervinda.
Nigot annat som Nova inte vet ir att pappa, i hemlighet, arbetar som mekaniker och ingenjor at
planetjigarna. Detta da han, som gammal arbetskamrat till fru, fortfarande brinner f6r det
planetjigarna arbetar for. Pappa har dven en svag forhoppning om att nagon ska kunna fi reda pi
vad som faktiskt hinde Novas mamma.

Nova, som vid det hir laget ir en vildigt skicklig mekaniker och ingenjér, har en drom om att en
dag fi se ett frodande gronska. Jordens har varit uttorkade si linge att ingen levande minniska

ndgonsin har sett boljande skogar med egna 6gon, och da sa mycket i den hir virlden ir
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korrumperat och forfalskat av staten har folket borjat ifragasitta huruvida denna gronska
overhuvudtaget nigonsin har existerat. Nova har hort talas om att det finns oindligt manga
planeter ute i rymden med enorma oceaner och skogar. Nova drommer om att en dag ge sig ut i

rymden for att i besoka en sidan fértrollad plats.

En dag anar Nova orid nir hon skymtar en planetjigare — Nova har inte anledning att tro annat in
att planetjigarna ir ondskefulla opportunister som “jagar det som jagas kan” pa olika planeter.
Nova fir syn pa pappa i sillskap med planetjigarna och tror forstis att han ér i fara, da hon inte

innu vet om att pappa arbetar tillsammans med planetjigarna. Nova sitter av efter dem.

Nir hon f6ljer efter pappa och planetjigarna till deras hemliga bas och blir upptickt av en annan
planetjigare och ligger benen pa ryggen och hittar ett gémstille. Dirigenom rikar Nova fastna pa
ett av planetjigarnas skepp. Innan hon lyckas géra nagot it saken kinner hon hur de littar frin

marken och det bir av mot rymden.

Nova hittas ombord pa skeppet, och misstankar om statligt spionage uppstar. Vissa delar av
besittningen vill kasta av henne, andra vill spirra in henne, men kaptenen tycker att man 4inda kan
passa pd att utvinna nagra arbetstimmar om hon 4ndi ska vara fast med dem ombord. Hon kastas
hir kanske ner i skeppets maskinrum f6r att arbeta dir, varpa hon triffar en f6rsta person som ir
snill mot henne — mentorn Hakan. Denne persons funktion ir att lira Nova och lisaren vad
situationen innebir. Nova kidnner sig ynklig, svag och nedbruten. Hon saknar sin pappa och

lingtar hem.

Denna situation fortloper under ett par dagar, men plotsligt st6ter skeppet och besittningen pa
ndgon typ av tekniskt haveri. Krisen ir ett faktum. Hir fir Nova chans att erdvra respekt och
acceptans genom sitt skickliga ingenjorsskap (hon kanske har arbetat med att rusta de statliga
krigsskeppen for just den hir typen av situationer, och ir dirfér bekant med den nédgade
atgirden). Hirefter frstir Nova att rymdjigarna i sjilva verket ir snilla, och att de ir en kandidat

till en ny hemplanet for minskligheten pa sparen. Kanske vet de ocksa nigot om Novas mamma
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som pappa aldrig har berittat. Kommer Nova och hennes vinner att 6vervinna de prévningar som

stir i deras vig, eller kommer statens drém om fullstindig makt att gi i uppfyllelse...?

Successivt vixer Nova ikapp detta storre altruistiska ansvar, som bérjade som endast sjilvcentrerad

nyfikenhet.

9. 2. Bilaga B - Animerat omslag

NOVA | Animated Book Cover

71


https://www.youtube.com/watch?v=0ALYdJmR9yk

